A UTILIZAGAO DE PORTFOLIOS DIGITAIS NA
DISCIPLINA DE PROJETO DE VIDA:
COMPETENCIAS DIGITAIS E 0 USO DAS )
TECNOLOGIAS DA INFORMACGAOD E COMUNICAGAQ
NA EEEP JOAQUIM FILOMENO NORONHA

THE USE OF DIGITAL PORTFOLIO IN THE SUBJECT OF LIFE PROJECT:
DIGITAL SKILLS AND THE USE OF INFORMATION AND COMMUNICATION
TECHNOLOGIES AT THE STATE SCHOOL OF PROFESSIONAL

EDUCATION JOAQUIM FILOMENG NORONHA
RESUMO

Este projeto tem porfinalidade mostrare refletir sobre as
vantagens da utilizagdo dos portfdlios virtuais como
instrumento de aprendizagem, partindo da percepgao do
professor/alunos de Projeto de Vida da EEEP Joaquim
Filomeno Noronha (Parambu-Ce). Sabe-se que o
contexto de Covid-19 e ensino remoto evidenciou a
necessidade de cada vez mais procurarmos inserir a
Tecnologia da informacdo e comunicagao (TICs) na
aprendizagem, bem como foi preciso repensar e
reorientar nossa praxis socioeducativa realizando alguns
questionamentos, consideragdes e reflexdes a respeito
dos desafios e possibilidades dispostas nessa nova
conjuntura. 0 método utilizado foi entrevista com os
alunos, bem como a socializagdo de experiéncias
adquiridas durante produgdo dos portfdlios digitais
dentro do componente de Projeto de Vida. 0 nosso
referencial tecérico estd ancorado em Freire (2001);
Ginzburg (2012); Matta (2006). Ao final, percebeu-se que
os portfélios digitais, ndo serviram apenas como
instrumento de avaliagdo e/ou aprendizagem, mas
também como forma de desenvolver nos alunos
competéncias digitais, pois em tempos de
distanciamento social se busca a aquisigdo destas, a
reinvencdo de praticas pedagdgicas eficazes, e que
possam contribuir com a aprendizagem dos alunos, bem
como a qualificagéo profissional dos docentes, e assim,
avangar com melhoria da Educacéo.
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ABSTRACT

This project aims to show and reflect on the advantages
of using virtual portfolios as a learning tool, based on the
perception of the teacher/students of Life Project EEEP
Joaguim Filomeno Noronha (Parambu-Ce). It is known
that the context of Covid 19 and remote learning
evidenced the need to increasingly seek to insert
Information and Communication Technology (TICs] for
learning, as well as it was necessary to rethink and
reorient our socio-educational praxis by making some
questions, considerations and reflections on the
challenges and possibilities available in this new
situation. The method used was interviews with
students, as well as the sacialization of experiences
acquired during the production of digital portfolios within
the Life Project component. Our theoretical framework is
anchored in Freire (2001); Ginzburg (2012); Matta (2006).
In the end, it was realized that the digital portfolios not
only served as an assessment and/or learning
instrument, but also as a way to develop digital skills in
students, because in times of social distancing the
acquisition of digital skills is sought, reinvention
effective pedagogical practices, which can contribute to
student learning. as well as the professional
qualification of teachers, and thus advance withthe
improvement of education.
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1. INTRODUCAO

Paulo Freire escreveu em Pedagogia da Esperanca que: "t preciso teresperanga, mas ter esperanga do verbo
esperancar; porque tem gente que tem esperanga do verbo esperar. Esperancar € se levantar, esperangaré ir
atrds, esperancar é construir, esperancar € ndo desistirl” (FREIRE, 1992, apud CABRAL, 2015, s.p.). Foi
ancorado nesse viés que em meio a atual crise sanitdria provocada pelo Covid-19 buscamos refletir e
repensar a partir de nossos inquietamentos frente a nova realidade. Inquietamento no sentido freireano, de
ndo se acomodar, de mais do que nunca precisar esperangar, de buscar, deiratras e nunca desistir.

Destarte, envidenciaremos algumas ponderagdes acerca da necessidade de reinvencao das praticas em
Projeto de Vida em tempos de pandemia. No primeiro momento, foi preciso fazer a substitui¢ao do portfdlio
fisico para o uso de portfclios digitais a partir do editor grafico Canva, pois acompahar as produgdes de forma
fisica, ao tempo que a pandemia se acentuava se tornava mais dificil. Assim, de acordo com as novas
implicagdes, foi necessario (re) pensar métodos para favorecer o desenvolvimento de novas competéncias
em meio ao contexto da pandemia do Covid-19, a fim de perceber possiveis caminhos promissores para o
desenvolvimento de uma aprendizagem efetiva, desenvolvimento de competéncias digitais e
socioemocionais na contraméo de um virus que assola a populagao, haja vista sua alta transmissibilidade.

0 projeto em questao se justifica pela caréncia de reflexdes no que tange as possibilidades metodoldgicas e
praticas em Projeto de Vida, de modo a promover reflexdes no subsidio de construcdo de competéncias
digitais e socioemocionais diante do Covid-19, bem como promover aprendizagem e autoconhecimento em
tempos to dificies. Desse modo, este projeto € importante por evidenciar a necessidade da inser¢ao de TIC
n3o somente em tempos de pandemia, mas de forma efetiva na sala de aula, tendo em vista que os alunos
estaoinseridos emumuniverso cadavez mais visual e digital.

Dessa forma, a ideia é destacar as vantagens da utilizagdo dos portfélios virtuais como instrumento que
desenvolve habilidades, partindo da percepgdo do professor/alunos de Projeto de Vida da EEEP Joaguim
Filomeno Noronha (Parambu-Ce). Tendo em vista a necessidade de evidenciar cada vez mais a importancia
da utilizagao da Tecnologia da Informacéo e Comunicacao (TIC) para a aprendizagem e desenvolvimento de
novas competéncias.

2. FUNDAMENTACAO TEORICA

0 componente curricular Projeto de Vida traz como objetivo central a reflexdo dos jovens sobre os seus
sonhos, projetos e umideal de futuro seja na vida social, pessoal e/ou profissional. Antes de vivenciarmos a
crise sanitaria do Covid-19, era utilizado como forma de acompanhar e organizar as atividades, um portfélio
fisico, desenvolvido durante todo o ano letivo. 0 processo se dava de forma direta, os alunos
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confeccionavam todo o material, e desenvolviam as atividades na propria sala, o professor mediava e nasala
de aula, fazia ajustes, contribuigtes e dicas para melhoria do portfdlio.

No entanto, o processo pandémico, expds para os profissionais da educacdo e também alunos varias
reflexdes e inquietamentos sobre como o processo de ensino-aprendizagem se daria remotamente. Como
fazer com que o aluno aprenda fora do espaco escolar? Para, além disso, como ficaria e qual seria o papel do
componente de Projeto de Vida em meio a uma pandemia mundial? 0 desenvolvimento de portfdlios digitais
surgiu como uma grande possibilidade metodoldgica, pois além ser utilizado como instrumento avaliativo,
serviria como forma de desenvolvimento de competéncias digitais. Pesou, nesse momento, o cuidado
sanitario, pois 0 manuseio de materiais fisicos (folhas, pastas) aumentariam as chances de propagacao do
Covid-19. Desse modo, a alternativa foi deixar de lado os antigos portfdlios fisicos e se abrir as novas
possibilidades que as TIC nos ofereciam.

Desse modo, o uso das novas ferramentas tecnoldgicas e de informagdo a favor do ensino desse
componente escolar, entende o aluno como parte de um universo cada vez mais tecnoldgico, seja no
cotidiano, no desenho animado, namusica, em outros espagos e nas relagées sociais como um todo.

Logo. conjecturamos com base no defendido por DUARTE; PINHO (2013) que a medida que o professor utiliza
de Tecnologias de Informagédo e Comunicacgao (TIC) especificamente esse pode colaborar na realizacdo de
umensino e aprendizado tendo como base uma nova perspectiva, que propée “uma aproximagao de maneira
interessante, produtiva e com linguagem atual” (DUARTE: PINHO, 2013, p. 03).

Desse modo, evidenciamos a importancia do uso da TIC para fins educacionais, bem como entendemos que
nesse momento critico, que se da pelo Covid-19, aintelectualidade do professor tem relevancia quando este
intervém nos roteiros “prontos” e “acabados” do ensino dito tradicional, sempre buscar inovar e assim
despertarointeresse dos educandos.

Com base no discutido ao longo desse trabalho, verificou-se o enfatizado por Carlo Ginzburg (2012), quando
esse pontua que “a enorme revolugdo tecnoldgica que esta acontecendo diante de nossos olhos esta
mudando profundamente a nossa existéncia até nos aspectos mais triviais de nosso dia a dia” (GINZBURG,
2012, p.17), amedida que, dentre outros ambitos, vamos vendo uma necessidade de reinvencao e adaptacéo
ao considerado novo tempo, eratecnoldgica ou digital, inclusive na dimenséo educacional.

Nesse sentido, o intuito foi exatamente promover uma experiéncia teérico-pratica significativa a respeito
doensino remoto e do desenvolvimento de competéncias digitais por meio dos portfélios.
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Figura 01 - Oficina do Canvas ministrada pelo aluno da turma de 2° ano
(Administragdo) Manuel Henrique Pereira Feitosa.
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Foto: Arquivo pessoal de George Ferreira da Costa. 2021.

Pelo exposto na imagem 01, podemos destacar um dos primeiros pontos para comegar a pensar e refletir
sobre os beneficios da utilizagao dos portfdlios digitais: a monitoria. Dentro do componente de Projeto de
Vida, o professorelencou alunos para atuarem enquanto monitores da disciplina. Inicialmente, os monitores
passaram por um processo de orientagdo junto ao professor e, apds isso, proporcionaram momentos de
formacao, tira duvidas e orientagdes sobre a elaboracéo dos portfélios digitais.

0 momento destacado na imagem 01 representa o protagonismo demostrado pelos alunos ao produzir o
portfélio, com estimulo do professor, eles puderam ir mais além, nio apenas guardar para si 0 que
aprenderam, mas buscou-se compartilhar com 0s novos alunos os saberes e competéncias digitais ja
desenvolvidas. E importante ressaltar que esses dois momentos, tiveram como principais objetivos
estimular e incentivar o uso das ferramentas digitais, ou seja, por meio das experiéncias do ano anterior, 0s
alunos demostraram firmeza e empolgacao durante as oficinas.

E possivel perceber a empolgagao durante a produgéo, e principalmente quando a aluna ressalta ao final sua
felicidade em construir junto (em grupos virtuais) dos colegas essas experiéncias. Percebe-se entio que,
nesse momento, mesmo distanciados fisicamente, o portfélio foi um dos elos que os ligavam enquanto
turma. Além da interacao virtual entre a turma por meio da producéo, nao se pode negar que o portfélio os fez
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sairde umazona de conforto e buscar desenvolver novas competéncias, nesse caso, digitais.

Figura 82 - Registro parcial do Portfdlio desenvolvido pelo aluno Manuel Henrique Souza Feitosa.
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Fonte: Arquivo pessoal do aluno Manuel Henrique Souza Feitosa, 2021,

A partir da andlise da imagem 02, podemos dizer que a proposta inicial de produzir um portfélio foi de fazer
com que os alunos entendessem que naquele nao seria s6 mais um trabalho, mas estaria ali em suas maos
sua identidade, vivéncias e experiéncias de autoconhecimento. Sobre essa experiéncia de se autoconhecer
apartir da producéo digital, a aluna Maria Clara Pereira Marques ressalta: “minha experiéncia com o portfélio
foi bastante significativa. Confesso que avontade era que as atividades fossem presencialmente, mas fazer
de formaonline fezcom que eu descobrisse varias coisas de mim mesma”.

A partir da andlise da imagem 02, podemos dizer que a proposta inicial de produzir um portfdlio foi de fazer
com que os alunos entendessem que naquele ndo seria s6 mais um trabalho, mas estaria ali em suas maos
sua identidade, vivéncias e experiéncias de autoconhecimento. Sobre essa experiéncia de se autoconhecer

m
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3. METODOLOGIA

0s caminhos trilhados até aqui, partem da analise e reflexo critica frente aos processos metodoldgicos e a
exposicao de experiéncias obtidas durante a produgao do portfdlio digital. Sabe-se que a pandemia separou
os alunos do espaco escolar, mas ao mesmo tempo nasceu necessidade de superagao dos desafios.

A partir de pesquisa qualitativa, os caminhos metodoldgicos percorridos foram:

Reflexdes sobre as adaptagdes e superages dentro da educagao remota a partir da bibliografia produzida
sobre a referida tematica, onde por meio de autores de diversas produgdes académicas como livros, artigos,
entre outros, pudemos mapear as experiéncias ja produzidas sobre essa abordagem e incluir a essas novas
questdes que se dao por meio da produgao dos portfalios.

Entrevista realizada com diversos alunos de 1° ano da EEEP Joaquim Filomeno Noronha sobre as experiéncias
adquiridas na producéo de portfdlios digitais; Oficinas virtuais ministradas por alunos da turma sobre o
manuseio e uso do Canva; Selecdo de portfdlios para andlise e reflexdo do projeto em questéo;
Levantamento de metodologias e fontes provenientes da execucdo de web-aulas e produgdes virtuais dos
portfalios digitais, que por sua vez favoreceram o desenvolvimento do aluno e ponderagdes acerca do uso
dasTecnologias de Informagao (TIC) para o favorecimento do desenvolvimento de novas competéncias.

A partir do que ja foi discutido durante o processo de elaboragdo dessa proposta, tomando como base a
questdo central e da analise do processo durante o ensino remoto, chegamos a alguns resultados que nos
permitem discutiro que foi sendo abordado ac longo da escrita do projeto em questao.

Inicialmente, percebemos que esse novo tempo decorrente dos efeitos do Covid-19 trouxe implicagdes aos
diversos ambitos sociais, inclusive a educagdo. Detectou-se a necessidade, por vezes desafiadora, dos
docentes e profissionais da educacao de modo geral buscarem ferramentas e meios que possibilitassem a
continuidade e a qualidade do ensino mesmo em tempos onde havia aimpossibilidade de aulas presenciais.

Contudo, pudemos perceber que esse momento instigou professores, aqui especificamente tratando do
componente de Projeto de Vida, a ter um novo e renovado olhar sobre o ensino desse tdo importante
componente curricular, principalmente, em um momento tao atipico. Mata (2006, p. 67) ressalta que o
estudante ao encarar a atividade da aprendizagem como sendo de seu interesse particular, a autenticidade
do problema dado provoca auto iniciativa, produz responsabilidade, e possibilita a autoaprendizagem,
autocritica e auto avaliagdo. Em meio a isso, as ferramentas tecnoldgicas foram instrumentos
indispensaveis, & medida que no contexto de aulas remotas um consideravel nimero de alunos se
distanciavadaescola.

12
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apartirdaprodugao digital, a aluna Maria Clara Pereira Marques ressalta:

“[...] minha experiéncia com o portfdlio foi bastante significativa. Confesso que a vontade era que as atividades fossem
presencialmente, mas fazer de formaonline fez com que eu descobrisse varias coisas de mim mesma”.

Percebemos ainda que os portfdlios desenvolveram nos alunos experiéncias significativas, podemos citar
entre uma delas, o despertar para outras possibilidades. Sabemos que os adolescentes estao
completamente imersos no universo digital, mas € preciso dar e buscar sentido até nos espacos virtuais, ou
seja, de que forma eu tenho utilizado e consumido o que a tecnologia me proporciona?

A partir disso, expomos outra das questées positivas do portfdlio digital: o incentivo a produgao textual das
suas histdrias de vida. Pois essa produgéo gera tanto o incentivo a histéria pessoal, 0 que proporciona
autoconhecimento, como também histdria das familias, a partir disso, o aluno adquirira a seguranga e a
compreensdo dos processos mais amplos. Contudo, ao final do trabalho espera-se que além do
desenvolvimento textual, 0 aluno resgate sua autoestima, sentindo-se valorizado e valorizando ndo sd a sua
histdria, mas também a histdria do outro.

4. CONSIDERACOES FINAIS

Ao final, percebeu-se que os portfdlios digitais, nao serviram apenas como instrumento de avaliagdo e/ou
aprendizagem, mas também como forma de desenvolver nos alunos competéncias digitais, pois em tempos
de distanciamento social a reinvengao de praticas pedagdgicas, contribuiram muito para o desenvolvimento
de tais competéncias.

Para tanto o projeto e as experiéncias aqui dispostas repercutiram na aprendizagem dos alunos, além de
suscitar o debate entre profissionais da educagao sobre o uso das TIC no cenario pandémico para o
desenvolvimento de competéncias digitais. Contudo, 0 mesmo permitiu promover discussdes e
inquietaces no ensino dito tradicional, ao tempo que promoveu o senso critico dos alunos em relagéo o uso
com significado das tecnologias, promoveu a criatividade, incentivou o desenvolvimento de identidades e
producgdo textual, além do estimulo a busca pelo autoconhecimento. Podemos, assim, concluir que, o
desenvolvimento de metodologias digitais, favoreceram a construgao do conhecimento e a autonomia dos
discentes, e sem duvidas, proporcionou interaco entre aluno e professor em meio ao distanciamento que
seacentuava.
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