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Resumo:

O presente artigo apresenta o Projeto Leitura Premiada, uma iniciativa desenvolvida na EEM Francisca Linhares
de Sousa com o objetivo de estimular o habito da leitura entre estudantes do Ensino Medio, especialmente
no turno noturno. Fundamentada em perspectivas contemporaneas sobre leitura, motivagao e praticas
pedagogicas, a proposta utiliza elementos de gamificagao, desafios literarios, debates e atividades criativas
para promover engajamento, autonomia e reflexao critica. Estudos de Freire (1989) e Souto, Souza e Rocha
(2024) ressaltam que o ato de ler € processo social, cultural e formativo, demandando estrategias que ampliem
o interesse e a participacao dos estudantes. Os resultados esperados incluem o aumento do numero de
leitores ativos, fortalecimento da cultura literaria e aprimoramento das habilidades interpretativas. O projeto
demonstra que praticas inovadoras e motivadoras podem transformar a relagao dos jovens com a leitura,
contribuindo para a formagao integral e o protagonismo estudantil.
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Abstract:

This article introduces the Leitura Premiada Project, an initiative developed at EEM Francisca Linhares de Sousa
aimed at encouraging reading habits among high school students, particularly those attending evening classes.
Grounded in contemporary perspectives on reading, motivation, and pedagogical practices, the project incorporates
elements of gamification, literary challenges, debates, and creative activities to foster engagement, autonomy,
and critical thinking. Studies by Freire (1989) and Souto, Souza & Rocha (2024) emphasize that reading is a social,
cultural, and formative process, requiring strategies that broaden students’interest and participation. The expected
outcomes include an increase in active readers, the strengthening of a literary culture, and the development of
stronger interpretative skills. The project shows that innovative and motivating practices can reshape young
people’s relationship with reading, contributing to their overall development and encouraging student leadership.
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1 INTRODUGAO

A leitura e reconhecida como pratica fundamental
para o desenvolvimento cognitivo, cultural e critico
dos estudantes, configurando-se como instrumento
de participacao social e emancipacao intelectual. Em
contextos escolares, especialmente no Ensino Medio
noturno, promover o habito da leitura representa um
desafio constante, uma vez que muitos estudantes
conciliam seus estudos com jornadas de trabalho
e responsabilidades familiares. Dessa forma, torna-
se necessario adotar estratégias inovadoras que
despertem o interesse e o engajamento dos jovens
na pratica leitora.

Para Freire (1989), a leitura do mundo precede a leitura
da palavra, e ambas sao indissociaveis no processo
de formacao critica do sujeito. Assim, promover
experiéncias significativas de leitura implica oferecer
oportunidades de reflexao, dialogo e construgao
coletiva de sentidos.

Segundo Souto, Souza e Rocha (2024), o ato de leréum
fendbmeno social que demanda praticas sistematicas,
continuas e integradas ao cotidiano escolar. Do mesmo
modo, Freire (1989) argumenta que a leitura deve ser
compreendida como processo de interagcao entre leitor,
texto e contexto, o que requer mediacdes pedagogicas
que ampliem o repertorio e favorecam a autonomia.

Nesse cenario, o Projeto Leitura Premiada surge
como proposta pedagogica que articula gamificagao,
desafios literarios e praticas colaborativas, buscando
promover uma cultura de leitura na Escola de Ensino
Médio (EEM) Francisca Linhares de Sousa. A utilizacao
de pontuagdes, recompensas simbolicas, debates
e atividades criativas visa estimular a participagao
ativa dos estudantes, valorizando seu protagonismo
e favorecendo o desenvolvimento de habilidades de
interpretagao, analise e criticidade.

Este artigo tem como objetivo geral estimular o
engajamento dos estudantes do turno noturno da EEM
Escola Francisca Linhares de Sousa por meio de praticas
de leitura mediadas e estratégias de incentivo. O Projeto
Leitura Premiada justifica-se diante das dificuldades
persistentes de leitura e escrita observadas entre os
estudantes da Educacao de Jovens e Adultos (EJA)
no turno noturno da escola supracitada, dificuldades
tanto no desempenho escolar quanto nas interagoes
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cotidianas em ambientes comunicativos, como grupos
de WhatsApp da escola.

Abaixa frequéncia na biblioteca, o desinteresse inicial
pelo empreéstimo de livros e o distanciamento dos
estudantes das praticas leitoras reforcam a necessidade
de estratégias inovadoras que favoregam o acesso a
leitura, ampliem o repertorio cultural e fortalegam a
autonomia dos educandos.

Diante disso, este artigo apresenta os fundamentos,
metodologias e resultados esperados do projeto,
destacando sua contribuigao para a formagao integral
e o fortalecimento da leitura como pratica prazerosa e
transformadora no ambiente escolar e em especifico
no turno noturno.

2 FUNDAMENTAGAO TEORICA

A leitura, entendida como pratica social, cognitiva e
cultural, € objeto central de estudo nas pesquisas
contemporaneas em educagao. Autores como Freire
(1989) e Souto, Souza e Rocha (2024) destacam que o
ato de ler ultrapassa a mera decodificagao de signos
graficos, constituindo-se como processo de construcao
de sentidos mediado por experiéncias, vivéncias e
contextos socioculturais.

Segundo Freire (1989, p. 13, grifos do autor), .1 a leitura
do mundo precede a leitura da palavra leitura da palavra
nao é apenas precedida pela leitura do mundo, mas por
uma certa forma de “escrevé-lo”" ou de “reescreve-lo’,
quer dizer, de transforma-lo através de nossa pratica
consciente [.]", o que implica compreender que a
leitura se desenvolve em dialogo com a realidade,
favorecendo o pensamento critico e a compreensao
ampliada do cotidiano.

Nesse sentido, Zilberman (2003) evidencia que praticas
de incentivo a leitura sao indispensaveis no ambiente
escolar, especialmente quando articuladas a propostas
quevalorizem osinteresses dos estudantes e promovam
sua autonomia. A autora reforga que o estimulo ao
habito leitor deve considerar o envolvimento afetivo
e o prazer estético, elementos fundamentais para a
formacgao do leitor literario. Assim, cabe a escola criar
condigoes pedagogicas que possibilitem o contato
diversificado com textos e autores, respeitando ritmos,
escolhas e trajetorias individuais.
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No contexto da Educacgao Basica, particularmente no
turno noturno, a motivagao e fator determinante para
aadesao as praticas de leitura. De acordo com Ryan e
Deci(2000), na sua Teoria de Autodeterminacao (SDT)
diz que a motivagao intrinseca, aquela que surge do
proprio interesse e prazer pela atividade, favorece o
engajamento e a persisténcia.

Contudo, em situacdes em que a motivagao intrinseca
encontra-se fragilizada, estratégias extrinsecas bem
estruturadas, como recompensas simbolicas, desafios
oureconhecimentos publicos, podem funcionar como
estimulos iniciais até que o engajamento autdbnomo
seja fortalecido.

Tal perspectiva dialoga diretamente com o uso da
gamificacao, estratégia pedagogica que incorpora
elementos de jogos (pontuagao, niveis, recompensas)
para promover participagao, desafio e senso de
progressao. Para Kapp (2012), a gamificagao, quando
aplicada de forma pedagogica, estimula o envolvimento
cognitivo e emocional dos estudantes, tornando o
aprendizado mais significativo.

Além disso, as praticas de leitura devem se apoiarem
acoes de mediacao pedagogica. Cosson (2014) ressalta
que o processo de mediacao da leitura demanda
planejamento, intencionalidade e sensibilidade,
integrando atividades como rodas de conversa, debates,
fichamentos, produgao de resenhas e atividades
criativas que permitam interpretar, questionar e atribuir
sentidos ao texto. Amediagao eficaz, portanto, conduz
o estudante a autonomia leitora e ao desenvolvimento
de habilidades superiores, como analise, sintese e
criticidade.

No ambito da biblioteca escolar, o papel do mediador
de leitura ganha destaque. Conforme Campello (2017), a
biblioteca € espaco privilegiado para o desenvolvimento
de praticas educativas e culturais, atuando nao
apenas como local de acesso ao acervo, mas como
ambiente pedagogico dinamizador. Projetos literarios
desenvolvidos no espago da biblioteca contribuem
para o fortalecimento da cultura de leitura e para a
formacao integral dos estudantes, quando articulados
ao curriculo e as demandas formativas da comunidade
escolar.

Diante desse arcabouco teorico, o Projeto Leitura
Premiada insere-se em um conjunto de praticas
pedagogicas inovadoras que utilizam a gamificacao e
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amediagao literaria como estrategias de promogao da
leitura. Ao valorizar a autonomia, reconhecer o esforco
dos estudantes e estimular o contato com diferentes
géneros textuais, o projeto dialoga com a perspectiva
freireana de leitura como pratica libertadora, com
o conceito de letramento de Souto, Souza e Rocha
(2024), com a formacao de leitores defendida por
Zilberman (2003) e com as praticas de mediagao literaria
preconizada por Cosson (2014).

Assim, fundamenta-se em uma concepcao de leitura
que integra motivacgao, criticidade e protagonismo,
fortalecendo a construcao de uma cultura leitora
sustentavel na EEM Francisca Linhares de Sousa.

2.1 Dificuldades de leitura identificadas

Ao longo do ano de 2024 foram identificadas diversas
dificuldades no processo de leitura e escrita entre
os alunos do curso de EJA do turno noturno da
EEM Francisca Linhares de Sousa. Essas limitacdes
tornaram-se perceptiveis em diferentes contextos
escolares, especialmente nas interacdes realizadas em
grupos de comunicagao no aplicativo WhatsApp, onde
mensagens curtas revelavam problemas recorrentes
de compreensao textual, construgao frasal e dominio
ortografico.

Esse cenario evidenciou a necessidade de desenvolver
estrategias mais sistematicas para estimular praticas
de leitura que favorecessem tanto a autonomia quanto
a ampliagcao do repertorio linguistico dos estudantes,
considerando suas especificidades enquanto
jovens e adultos que conciliam estudo, trabalho e
responsabilidades familiares.

Alem disso, observou-se que grande parte dos
estudantes nao utilizava os espacos destinados a
leitura, como a biblioteca escolar, e demonstrava pouco
ou nenhum interesse em realizar emprestimos de livros.
A baixa frequéncia nesse ambiente reforcava a falta
de proximidade dos alunos com materiais literarios e
com atividades que promovem o gosto pela leitura,
0 que contribui para um ciclo de desmotivagao e
desengajamento.

Diante desse contexto, tornou-se evidente a
necessidade deimplementarintervencoes pedagogicas
que aproximassem os estudantes do universo literario,
fortalecendo o vinculo com a biblioteca e promovendo



praticas leitoras significativas que favorecessem o
desenvolvimento das competéncias de leitura e escrita.

2.2 Baixa frequéncia de leitores

A baixa frequéncia de alunos do turno da noite
na biblioteca da escola era tao significativa que a
maioria dos estudantes matriculados sequer tinha
conhecimento da existéncia do espago, mesmo
considerando que a estrutura fisica da EEM Francisca
Linhares de Sousa € ampla, com multiplas salas e
ambientes internos.

A biblioteca, por ser um espago fechado, climatizado
e pouco movimentado durante o periodo noturno,
permanecia praticamente invisivel para os alunos,
que nao a incluiam em sua rotina escolar. Esse
desconhecimento revela nao apenas a falta de
circulagao pelo ambiente, mas também a auséncia
de incentivo ou de atividades que aproximem os
estudantes da biblioteca como espago de apoio
pedagogico e de desenvolvimento cultural.

Nesse contexto, o que se observou como “frequéncia”
tornou-se quase simbolico: apenas um unico estudante,
motivado pela curiosidade e pela vontade de explorar
novos ambientes, decidiu conhecer o espaco da
biblioteca e, a partir dessa experiéncia, passou a realizar
emprestimos de livros regularmente.

O fato de apenas um aluno demonstrar esse interesse
revelaa magnitude do desafio enfrentado pela equipe
escolar para promover o habito da leitura (FREIRE, 1089)
e integrar a biblioteca a vivéncia dos estudantes do
turno noturno. Esse cenario reforca a necessidade
de acgdes estruturadas que tornem o espaco mais
visivel, acolhedor e funcional para o publico, alem
de estratégias pedagogicas que estimulem o uso da
biblioteca como parte essencial do processo formativo.

2.3 Necessidades especificas de jovens e adultos
noturnos

As necessidades especificas dos estudantes jovens e
adultos do turno noturno apresentam caracteristicas
distintas das observadas no ensino regular diurno,
exigindo abordagens pedagodgicas mais sensiveis
e flexiveis. Esse publico, em sua maioria, concilia
os estudos com longas jornadas de trabalho,
responsabilidades familiares e demandas emocionais
proprias davida adulta, o que resulta em cansago fisico
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e mental e reduz sua disponibilidade para praticas
escolares mais tradicionais.

Nesse contexto, torna-se fundamental compreender
que esses estudantes necessitam de metodologias
dinamicas, motivadoras e que respeitem seu ritmo
de aprendizagem, favorecendo a participagao ativa
e 0 engajamento nas atividades. A escola, (espago)
portanto, precisa adaptar suas estratégias para acolher
esses sujeitos, reconhecendo suas trajetorias diversas
e valorizando seus conhecimentos prévios.

Além disso, muitos estudantes do turno noturno
enfrentam lacunas educacionais acumuladas ao
longo de anos de afastamento da vida escolar, o que
afeta diretamente a leitura, a escrita e a autoestima
académica.

A criagao de projetos como o Leitura Premiada torna-
se essencial para suprir essas necessidades, pois
oferece oportunidades de aproximagao com o universo
literario a partir de praticas acessiveis, mediadas e
contextualizadas com a realidade dos participantes.
Conforme destaca Cosson (2014), trata-se de integrara
literatura de forma significativa e acessivelao cotidiano
das pessoas.

Ao promover atividades que considerem o tempo
reduzido, o cansaco cotidiano e a heterogeneidade
das turmas, a escola contribui para a reinsercao desses
jovens e adultos no processo de aprendizagem,
fortalecendo sua autonomia, seu protagonismo e a
confianga nas proprias capacidades intelectuais. Assim,
atender as necessidades especificas desse publico &
garantirnao apenas acesso a educagao, mas condicoes
reais de permanéncia, participagao e desenvolvimento
pleno.

2.4 Gamificacao na educacao

A gamificacao, segundo Kapp (2012), consiste na
utilizagao de elementos de jogos, como pontuagao,
recompensas, feedback imediato, desafios e progressao
de niveis, em contextos que nao sao, originalmente,
jogos. Na educacgao, essa abordagem busca tornar
as atividades de aprendizagem mais envolventes,
dinamicas e significativas ao incorporar mecanismos
que estimulem o engajamento e o sentimento de
conquista.
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Gualan Gomez et al. (2025) destacam que na gamificacao
oaluno nao se limita a jogar na sala de aula ou receber
apenas informagdes, mas sim a estruturar experiéncias
educativas que promovam interagao, curiosidade e
participacao ativa, beneficiando o desenvolvimento
cognitivo e motivacional dos estudantes, aprendendo
com os erros e realizando autoavaliagoes.

Dessaforma, ainclusao de desafios semanais, sistemas
de pontos e recompensas simbolicas, como ocorre no
Projeto Leitura Premiada, se alinha as bases conceituais
da gamificagao, fortalecendo sua intencionalidade
pedagogica.

A combinacao entre motivacao extrinseca
(proporcionada por prémios, certificados ou
reconhecimento publico) e motivacao intrinseca
(relacionada ao prazer de aprender, ler e superar
desafios) contribuiparaapermanéncia e o envolvimento
continuo nas atividades, como explicam Ryan e Deci
(2000) ao discutirem a Teoria da Autodeterminacgao.

Assim, ao utilizar pontuacdes, desafios literarios
e premiagoes, o projeto nao apenas estimula a
participagao, mas tambem cria um ambiente propicio
para que a leitura se torne uma pratica prazerosa,
significativa e sustentada pelo interesse genuino dos
estudantes. Essa fundamentagao teorica legitima
o uso da gamificacao como estrategia pedagogica
contemporanea e altamente eficiente no processo de
ensino-aprendizagem.

2.5 Papel da biblioteca escolar como espaco
pedagodgico

A biblioteca escolar, historicamente compreendida
como espaco de armazenamento de livros, tem
sido ressignificada nas ultimas decadas como um
ambiente ativo de aprendizagem, cultura e mediagao
pedagogica. Campello (2017) afirma que a biblioteca
escolar deve ser vista como um centro dinamico de
recursos educacionais, capaz de articular praticas de
leitura, pesquisa e produgao do conhecimento.

Nesse sentido, o espaco deixa de serapenas um local
fisico e passa a se tornar um ambiente cultural vivo,
que promove o acesso democratico a informacéao e
incentiva a circulacao de saberes. Campello (2012)
destaca que a biblioteca escolar desempenha papel
fundamental na formacgao intelectual e sensivel dos
estudantes, constituindo-se como um territorio onde
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narrativas, linguagens e experiéncias se encontram,
local de receber informacoes.

Assim, a presenca da biblioteca como espaco
cultural fortalece praticas educativas que ampliam o
repertorio dos alunos e aproximam literatura, escola
e comunidade. Alem de espaco cultural, a biblioteca
escolar assume funcao essencial na mediacao de
leitura e na formagao do leitor, sendo responsavel por
desenvolver estratégias que promovam o envolvimento
dos estudantes com os textos.

Campello (2012) destaca que a mediagao de leitura
uma pratica que exige intencionalidade, planejamento
e sensibilidade por parte do mediador, pois envolve
criar condicdes para que o aluno atribua sentido as
obras lidas e construa vinculos com a literatura. Dessa
forma, a biblioteca torna-se ambiente privilegiado para
o desenvolvimento de projetos literarios, rodas de
conversa, leituras compartilhadas e atividades criativas
que estimulam o pensamento critico.

Como ressalta Rojo e Moura (2019), a formagao do leitor
€ um processo continuo que se constroi em contato
com multiplos géneros e experiéncias discursivas, e a
biblioteca, ao mediar esse percurso, atua como agente
de emancipacao intelectual e cultural. Incorporar essa
perspectiva ao Projeto Leitura Premiada legitima o
papel da biblioteca e reforga sua importancia como
espaco pedagogico ativo na EEM Francisca Linhares
de Sousa.

3 METODOLOGIA

A metodologia adotada no Projeto Leitura Premiada
foi desenvolvida com o objetivo de estimular o
engajamento dos estudantes do turno noturno da
EEM Escola Francisca Linhares de Sousa por meio de
praticas de leitura mediadas e estratégias de incentivo.

O estudo configura-se como um estudo de caso,
fundamentado em Trivinos (1987), que orienta a
investigacao de fendmenos educacionais a partir de
sua complexidade, contexto e singularidades. Nesse
sentido, a abordagem metodologica privilegiou
a observacao direta das acdes desenvolvidas, o
acompanhamento das interagdes entre estudantes
e mediadores, bem como a analise dos registros
produzidos ao longo do projeto.
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Apresenta uma abordagem quanti-qualitativa garantindo que todos os alunos tivessem clareza sobre
fundamentada em Minayo (2013), que compreende o funcionamento e as possibilidades de envolvimento.
os fendbmenos sociais em sua profundidade, valorizando
asexperiéncias, percepcdes e sentidos atribuidos pelos ~ Antes do lancamento oficial do concurso, a equipe
participantes. Essa perspectiva permitiu interpretar nao coordenadora realizou reunides para definir o formato
apenas os resultados visiveis do projeto, mas também das premiacdes e identificar estrategias motivacionais
os significados construidos pelos estudantes durante  adequadas ao publico da EJA. Optou-se porum modelo
as atividades de leitura. gamificado de incentivo, no qual os participantes
concorreram a prémios simbolicos em dinheiro para
Inicialmente, a professora responsavel pela biblioteca os trés primeiros colocados, além da entrega de
e pelo setor de multimeios apresentou a proposta do certificados de participagao contendo carga horaria
projeto diretamente nas salas de aula, contemplando (Figura 1), titulo da obra lida e o registro da producao
duas turmas com aproximadamente 35 alunos textual. Essa definicao teve o objetivo de valorizar o
matriculados cada, embora com frequéncia media esforco dos estudantes, reconhecer suas trajetorias
de 60%. Nessa etapa de sensibilizagao, buscou- de leitura e fortalecer sua motivagao extrinseca para
se explicar a importancia da leitura, os objetivos do aderir ao projeto.
CoNcurso e as etapas necessarias para participacao,

Figura 1 - (A) Alunos da EJA durante premiagao; (B) Modelo de certificado.
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Fonte: Arquivo pessoal dos autores (2024).

A etapa inicial contou com uma apresentagao do turno noturno e o estimulo ao repertorio cultural.
geral do projeto para os estudantes, esclarecendo Incluiram-se obras literarias contemporaneas,
objetivos, regras, formas de pontuacao e beneficios classicos, biografias, contos, cordéis, ficgao cientificae
da participacao. Em seguida, foram orientados sobre: fantasia, permitindo que o estudante escolhesse obras
como escolher um livro; como realizar o fichamento; conforme seuinteresse e nivelde leitura. A curadoria do
como registrar os capitulos lidos. A mediagao buscou acervo buscou contemplaracessibilidade e variedade,
oferecer suporte e acolhimento, conforme a perspectiva seguindo Zilberman (2003), que destaca aimportancia
freireana de leitura como pratica social libertadora da liberdade de escolha na formagao do leitor literario.
(FREIRE, 1989).

Para orientar o processo de leitura e registro, foram
A selecao dos livros considerou a diversidade de disponibilizados cartdes de fichamento padronizados
géneros literarios, a adequagao tematica ao publico aos alunosinscritos. Cada participante deveria leruma
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ou mais obras disponiveis no acervo da biblioteca e, ao
finaldo semestre, selecionar o livro que mais o impactou
para a elaboragao de uma resenha autoral.

A producao deveria evidenciar compreensao do
enredo, relagao com suas experiéncias de vida e
reflexao sobre como a leitura poderia contribuir para
seu crescimento pessoal ou académico. Nos cartées, os
alunos registravam: titulo da obra, data de emprestimo,
nome completo e a resenha final.

Aposadevolucao dos cartdes, a equipe coordenadora
do projeto realizou a leitura e avaliagao de todas
as resenhas. Os critérios de selecao incluiram
originalidade, clareza e correcao linguistica,
profundidade reflexiva, capacidade argumentativa
e relevancia do texto para a formacao pessoal do
participante. Essa etapa buscou reconhecer nao
apenas o dominio da leitura, mas tambéem o potencial
critico e expressivo dos estudantes, valorizando suas
narrativas individuais.

A metodologia adotada no Projeto Leitura Premiada
fundamenta-se em praticas de mediagao leitora,
gamificagao e metodologias ativas, priorizando o
protagonismo estudantil e o engajamento continuo
dos participantes. O percurso metodologico foi
planejado para favorecer a autonomia, a motivagao e
o desenvolvimento de competéncias leitoras, conforme
orientam Freire (1989), Cosson (2014) e Kapp (2012).
As acoes desenvolvidas organizam-se nas etapas
descritas a seguir.

Aavaliacao do Projeto Leitura Premiada foi conduzida
de forma continua e multifatorial, contemplando
diferentes indicadores qualitativos e quantitativos.
Entre os critérios considerados estiveram o numero
de livros lidos por cada estudante, o grau de adesao
as atividades coletivas de mediacao, a qualidade dos
fichamentos e das reflexdes produzidas, bem como o
feedback espontaneo dos participantes em relacao as
experiéncias de leitura.

Também foi analisado o impacto do projeto no uso
da biblioteca escolar, observando-se aumento da
circulagao de livros e maior presenca dos alunos no
espaco. Paralelamente, foram identificadas mudancgas
relevantes no interesse pela leitura, evidenciadas por
relatos dos estudantes, maior autonomia na escolha
das obras e ampliacao do repertorio literario.
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Essa etapa avaliativa foi essencial para compreender
a efetividade das acoes desenvolvidas, replanejar
estratégias, fortalecer fragilidades e aperfeicoar
O projeto para os ciclos seguintes, garantindo sua
continuidade e aprimoramento pedagogico.

4DISCUSSAO EANALISE DOS RESULTADOS

A analise dos resultados do Projeto Leitura Premiada
evidencia avancos significativos no desenvolvimento
do habito de leitura entre os estudantes da EEM
Francisca Linhares de Sousa, especialmente no turno
noturno, onde os desafios relacionados a motivagao
€ ao engajamento costumam ser mais acentuados.

De modo geral, observou-se maior participagao
nas atividades mediadas, ampliagao do interesse
por diferentes géneros textuais e fortalecimento
da autonomia leitora, elementos que se articulam
diretamente aos objetivos iniciais do projeto.

Um dos resultados mais expressivos foi o aumento do
numero de livros e capitulos lidos pelos participantes.
A utilizagao de gamificagao, por meio de pontuagao,
desafios e premiagdes simbolicas, mostrou-se uma
estratégia eficaz para estimular a continuidade da
leitura. Esse achado dialoga com as contribuigdes de
Kapp (2012), paraquem os elementos de jogo promovem
senso de desafio, progressao e pertencimento,
favorecendo o envolvimento cognitivo e emocional
do estudante.

Na perspectiva motivacional, Ryan e Deci (2000)
explicam que estimulos extrinsecos, quando bem
estruturados, podem fortalecera motivagao intrinseca,
0 que se observou ao longo do projeto, uma vez que
muitos estudantes passaram a ler voluntariamente,
sem depender do sistema de pontuagao.

Outro resultado relevante foi a melhoria da participacao
nos momentos de debate e nas atividades coletivas
de mediagao. A leitura deixou de ser compreendida
como pratica isolada e passou a ser vivenciada como
atividade social e dialogica, conforme defendido por
Freire (1989) e Cosson (2014).

Os estudantes demonstraram maior disposicao para
expressar opinides, compartilhar interpretagdes



e confrontar ideias, indicando desenvolvimento de
competéncias argumentativas e reflexivas. Esse
fendmeno reforga a visao de leitura como pratica de
construcao coletiva de sentidos, em que a interacao
amplia os significados possiveis do texto se ampliam.

O registro continuo do desempenho, realizado por
meio de planilhas e acompanhamento da equipe da
biblioteca, tambem revelou evolugao na capacidade
de sintese, organizacao e compreensao textual. Os
fichamentos e resumos produzidos demonstraram
maior atencao aos elementos estruturais e tematicos
das obras, sugerindo avanco na habilidade de analise
literaria e na compreensao global dos textos. Conforme
destaca Zilberman (2003), o contato sistematico com
obras diversas contribui para o amadurecimento
intelectuale amplia a sensibilidade estética dos leitores.

Alem dos resultados quantitativos, emergiram impactos
subjetivos e afetivosimportantes. Estudantes relataram
sentir-se mais confiantes em relagao as proprias
capacidades leitoras e mais motivados a explorar novos
autores, temas e géneros.

Esse movimento aponta para a construgao de
uma identidade leitora, processo associado ao
fortalecimento do pertencimento escolar e da
autoestima, como ressaltam Souto, Souza e Rocha
(2024) e Campello (2017), ao discutirem a funcao
humanizadora da leitura e o papel formativo da
biblioteca escolar.

Como destaque vale citar a vitéria de uma das alunas
que obteve éxito na redacao do Exame Nacional do
Ensino Médio (ENEM) e conseguiu uma vaga para o
curso de Gastronomia em uma Universidade particular,
reafirmando que o projeto a encorajou a fazer a prova
do ENEM que ate entdo desacreditava na capacidade
de escrita. Essa mesma aluna obteve o primeiro lugar
no concurso do Projeto Leitura Premiada.

Apesar dos avangos, tambeém foram identificados
desafios, como a dificuldade inicial de alguns
participantes em manter a regularidade da leitura
e em realizar fichamentos completos. Tais questdes
reforcam a necessidade de continuidade do projeto
e de adaptacdes pedagogicas, de modo a garantir
que todos os estudantes, independentemente de
seu nivel de proficiéncia leitora, possam participar
integralmente da proposta.
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De modo geral, os resultados analisados evidenciam
que o Projeto Leitura Premiada contribuiu de maneira
significativa para a formagao leitora dos estudantes,
ao fortalecer praticas de autonomia, criticidade e
engajamento. A experiéncia demonstra que acdes
pedagogicas criativas, mediadas pela biblioteca escolar
e fundamentadas em teorias contemporaneas da
leitura e damotivagao, tém potencial para ressignificar
a relacao dos jovens com os livros e consolidar uma
cultura leitora no contexto escolar.

5 CONSIDERAGOES FINAIS

O Projeto Leitura Premiada mostrou-se uma estratégia
eficaz para incentivar a leitura entre estudantes do
Ensino Médio noturno da EEM Escola Francisca Linhares
de Sousa, superando desafios como cansago, rotinas
de trabalho e desmotivagao. Ao integrar gamificagao,
mediacgao leitora e praticas colaborativas, o projeto
favoreceu o desenvolvimento de competéncias
leitoras, ampliou o repertorio cultural dos estudantes
e fortaleceu a cultura literaria da instituicao.

As atividades realizadas estimularam a interpretacao
critica, contribuiram para melhorias na escrita, inclusive
na redacao do ENEM, e promoveram o protagonismo
juvenil, além de consolidar a biblioteca escolar como
um espaco educativo ativo, cultural e afetivo.

Apesar dos resultados positivos, o projeto tambem
revelou a necessidade de apoiar estudantes com
menor fluéncia leitora e de garantir sua continuidade
€ expansao para envolver mais participantes. Conclui-
se que a iniciativa € inovadora e replicavel, podendo
servirde referéncia para outras escolas darede publica.

Recomenda-se que futuras pesquisas investiguem
de forma mais aprofundada os impactos da iniciativa
na EJA, comparem diferentes formas de mediagao
literaria e gamificacao e avaliem a continuidade do
habito de leitura a longo prazo. Essas investigagdes
podem contribuir para aprimorar o projeto e enriquecer
praticas de incentivo a leitura na rede de ensino.
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