O APLICATIVO CAMINHO CERTO COMO
FERRAMENTA DE AUXILIO ALOCOMOCAO DE
PESSOAS COM DEFICIENCIA'

Renata Passos Machado Vieira *
Francisco Regis Vieira Alves 2
Paula Maria Machado Cruz Catarino 3

The "caminho certo" application as aid to the location of people with
disabilities: an experience from computing elective subject

Resumo:

A cooperacao da tecnologia para o ensino pode acarretar no desenvolvimento de novos recursos, que visam
suprir determinados obstaculos existentes na sociedade, destacando para esta pesquisa a problematica de
pessoas que apresentam algum problema de locomogao. Assim, o presente trabalho relata a contribuigao do
aplicativo denominado Caminho Certo, desenvolvido durante o ano letivo de 2017, na eletiva de informatica,
numa escola estadual do Ceara, localizada no Municipio de Fortaleza. Esta ferramenta proporciona um auxilio
na locomogao das pessoas com deficiéncia situados na referida cidade, visto que ainda existe uma certa
caréncia de acessibilidade para estes usuarios. Com isso, € realizado um estudo sobre a contribuicao deste
recurso para pessoas portadoras e nao portadoras de deficiéncia fisica com o viés de relatar a experiéncia
dos estudantes desenvolvida na referida disciplina da escola e proporcionar a inclusao dessas pessoas na
sociedade.

Palavras-chave: Aplicativo. Eletiva. Inclusao. Portadores de deficiéncia.

Abstract:

The technology cooperation for teaching can lead to the new resources development, which aim to overcome
certain existing obstacles in society, highlighting for this research, the people problem who present some problem
of locomotion. Thus, the present paper reports the application contribution, called Caminho Certo, developed
during the 2017 school year, in the computing elective subject, in a state school in Ceard, located in the Fortaleza
city. This tool provides assistance in the physically handicapped people mobility located in that city, as there is
still a lack of accessibility for these users. Thus, a study is conducted on the contribution of this resource to people
with and without physical disabilities, with the bias of reporting the students’ experience, developed in the school
subject, and providing the inclusion of these people in society.
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1. INTRODUGAO

Atualmente, ainda existem dificuldades de
locomogao de pessoas com algum tipo de pessoas
com deficiéncia, encontrando locais inacessiveis no
decorrer do seu trajeto. Apesar de grandes melhorias
ja realizadas e uma melhor conscientizacao social,
e perceptivel que muitos locais em Fortaleza ainda
possuem falta de acessibilidade para essas pessoas.
Nota-se uma grande dificuldade ao tratar do
processo de inclusao de pessoas com determinados
tipos de deficiéncia no ambiente o qual vivemos
sendo, portanto, garantidos por leis.

O art. 5°, inciso XV da Constituicao da Republica,
assegura o direito a liberdade de locomogao no
territério nacional, garantindo a acessibilidade para
pessoas portadoras de algum tipo de deficiéncia
fisica, consistindo na

‘possibilidade de acesso a um lugar ou conjunto de
lugares, garantindo que as pessoas com deficiéncia
ou com mobilidade reduzida possam ter o direito de
circular e se utilizar dos espagos de forma plena e
livre de barreiras" (DOMINGUES, FRANCO E SILVA,
2017, p. 1).

O desenvolvimento de aplicativos para smartphones
vem crescendo de forma acelerada, porem as
pessoas com necessidades nao podem acompanhar
0 mesmo ritmo de crescimento, uma vez que a
grande maioria dessas ferramentas possui um
publico alvo somente de pessoas sem necessidades
especiais (SANTOS et al,, 2015, p. 12).

Frota e Sales (2019, p. 55) relatam ainda que;

Vive-se um momento de desafio em nossas escolas,
pois os alunos estdo rodeados de informagao,
tecnologia, causando uma certa hiperatividade, e
com isso os professores tém que buscar metodos,
cada vez mais, produtivos que os ajudem a ter
controle em sala e saiba ensinar de maneira em que
os alunos sintam “fome" de informagao.

Visando alcangaruma sociedade maisinterativa, além
de proporcionar a acessibilidade e inclusao ligadas a
tecnologia, foi entao justificada a problematica desta
pesquisa, partindo da pergunta norteadora: como
realizar a inclusao de pessoas com deficiéncia fisica,
noambiente em que vivemos, interligada a tecnologia
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e ao ensino, reduzindo as dificuldades encontradas
nos seus respectivos trajetos de locomogao?

Diante disso, na disciplina eletiva de Informatica
de uma escola estadual no Municipio de Fortaleza
no estado do Ceara, foi desenvolvido o aplicativo
Caminho Certo, para smartphones com o sistema
operacional Android, com o objetivo de prover
melhorias na locomogao de pessoas com deficiéncia
nas ruas da cidade de fortaleza, estimulando o ensino
estatistico e logico dos estudantes.

Avista disso, foram tracados os objetivos especificos,
sendo esses: criar uma abordagem metodologica
permitindo uma maior inclusdo das pessoas
com deficiéncia nos espagos da cidade; permitir
a contextualizacao de conteudos matematicos
abordados em sala de aula, tais como estatistica,
linguagem de programacao, entre outros; criar
planos de agodes visando a melhoria e ampliagao da
quantidade de vias de acesso para deficientes fisicos.

Com isso, sera abordado o desenvolvimento da
ferramenta, relatando a experiéncia vivenciada
pelos estudantes, destacando ainda a aprovagao e
apresentacao do projeto no Ceara Cientifico no ano
de 2017, na etapa regional e estadual, selecionando
dois alunos participantes da eletiva, uma da turma
do 1" ano do Ensino Médio e outro do 2° ano, para
a divulgacao da pesquisa, com a orientacao da
professora idealizadora do projeto.

2. METODOLOGIA

Diante de alguns relatos de alunos, foi entdo
observada uma problematica para acessar a escola,
geralmente relacionada a falta de acessibilidade
na cidade e no entorno, foi iniciado o estudo do
projeto. Mesmo com todo o avango em relagao a
normatizacao e instrumentos de acessibilidade, a
locomocao de deficientes fisicos nas vias urbanas
da cidade ainda sao dificeis. Assim, faz-se necessario
que melhorias significativas  sejam realizadas,
para que possam corrigir esta problematica, visto
que a quantidade de deficientes fisicos no Brasil
esta aumentando, e muitas escolas nao possuem
estrutura fisica para recebé-los (MEC, 2018). Comisso,
o desenvolvimento de uma ferramenta tecnologica,
visando proporcionar melhorias para pessoas com



deficiéncia, torna-se atraente e eficaz para a situacao
analisada.

O aplicativo Caminho Certo, foi desenvolvido para
smartphones com o sistema operacional Android, na
linguagem de programagao Java, apresentando uma
versao ja disponivel na PlayStore. A Figura 1, mostra
0 seu icone da interface inicial, retirado da loja da
PlayStore, onde o seu funcionamento ocorre atraves
da localizacdo de seus usuarios obtida pelo GPS
(Global Position System) do dispositivo, o qual deve
estar acionado para que o dispositivo possa fornecer
informagodes dos usuarios (ROSA, 2013).

Figura 1 - Tela inicial do Caminho Certo.
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Ao identificar que o usuario encontra-se estatico no
tempo minimo de cinco minutos em um determinado
local, o aplicativo gera um questionamento referente
a acessibilidade daquela rua tendo entao o usuario
que avaliar.

A resposta € armazenada em um servidor inCloud,
sendo integrada as respostas dos demais usuarios,
formando uma informagcao com um alto nivel de
precisdo. De posse destes dados, os locais que
possuem acessibilidade serdao tracados no mapa
com pontos verdes, e 0s que nao possuem, tracados
com pontos vermelhos, sendo possivel a escolha
de um melhor trajeto para os deficientes fisicos (ver
Figura 2).

Figura 2 - Mapa de calor fornecido pelo aplicativo.

09:51 P BEO e U0 04 @
CaminhoCerto
A

AVALIAR

ADE
3uco

CE-010

@8 Maracanau CE-025
Eusebiolms, |
AQuiraz
Pacatuba T )
. Jacauna
[taitinga \
T
CE-040
e Pindargtama
15 Guailba &
-116
up CE-350 CE
CE-060
Horizonte i
Aningas
AEoEs Casca
Itaipaba Pacajus
Google

Fonte: Dados da PlayStore.



Revista Docentes

Vale salientar que caso um determinado local seja
avaliado por um usuario como acessivel e outro
avaliar como inacessivel, ndo € atribuida nenhuma
cor a este. Com isso, o local permanece como se
nao houvesse sido avaliado anteriormente, até que
um outro usuario avalie-o para atribuir um mapa de
cor adequado a ele. Assim, quanto mais inacessivel
€ avaliado o local, mais intensa fica a sua cor, e o
mesmo acontece para os locais acessiveis.

Esta abordagem permite ampliar a independéncia
das pessoas com deficiéncia, para que possam
trafegar pelas vias urbanas sem necessitar recorrer a
outros auxilios. Desta forma, ira ocorrer a adequagao
das vias urbanas em relagao a estes portadores, alem
de realizar melhorias fisicas na estrutura da cidade.

A ferramenta foi desenvolvida no decorrer da eletiva
da referida escola, abordando programagao em Java.
Sendo assim, os alunos com maior desempenho,
puderam participar do projeto com mais afinco,
elaborando os materiais necessarios para que fosse
colocado em pratica. Tao logo foram selecionados
dois alunos, para serem atuantes do projeto, uma
vez que o evento proporcionado pela SEDUC possui
limitacao de participantes.

3. DISCUSSAO

Rapidamente, percebe-se a evolucao da tecnologia,
podendo sofrer modificacdes significativas na
area educacional e em relacao ao processo de
inclusao das pessoas com deficiéncia. Assim, faz-se
necessario a utilizagao de mecanismos tecnologicos
que fortalegam os direitos dessas pessoas, realizando
assim projetos dos quais muitos apresentam baixo
custo. Para Maciel (2000, p. 55):

Para a estimulagcao da pessoa com deficiéncia, a
tecnologia da informagao e fundamental, pois a
velocidade da renovacao do saber e as formas
interativas da cibercultura trazem uma nova
expectativa de educacdo para essa clientela. E
necessario, portanto, criar servicos e propostas
educativas abertas e flexiveis que atendam as
necessidades de mudancgas.

Avista disso, com o desenvolvimento do aplicativo, foi
possivel estimular o processo de aprendizagem dos
estudantes em relacao a area de estatistica, uma vez
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que foi necessario realizar estimativas para recorrer a
prefeitura, posteriormente, de acordo com os locais
mais criticos analisados. Com isso, nota-se que, ao
mapear a cidade, pode-se recorrer a prefeitura,
solicitando mais vias de acesso em ambientes onde
nao existam, atraves dessas analises estatisticas.

Outro conteudo matematico utilizado foi referente
a geometria analitica, realizando calculos entre
a distancia de dois pontos no mapa fornecido
pelo GoogleMaps, necessario para conhecer a
distancia percorrida pelo usuario. Por fim, houve
grande aprofundamento na area de linguagem
de programacao, instigando o raciocinio logico e
intuitivo dos estudantes.

As escolas estaduais passaram por grandes
modificacbes destacando em relagcao ao seu
processo de organizagao, onde muitas aderiram ao
sistema de tempo integral. Com isso, houve uma
ampliagao da jornada escolar, criagao das disciplinas
eletivas, onde essas sao ofertadas no mesmo horario
para todas as turmas que estao no sistema integral
de ensino, misturando assim os estudantes de outras
turmas (GUARA, 2005).

Nas eletivas, os estudantes podem escolher algumas
de acordo com a oferta de vagas disponiveis,
existindo ainda um numero maximo de integrantes e
pre-requisitos exigidos a se cumprir. De fato, a eletiva
de informatica, disciplina a qual foi desenvolvida a
ferramenta, necessita que o integrante tenha aptidao
para area de exatas, visto que sera trabalhado o
raciocinio logico deste (SEDUC, 2016).

Torres (2003, p. 83) define ainda que essas disciplinas
acontecem como uma especie de comunidade
de aprendizagem, organizando e construindo um
projeto educativo, superando as necessidades
encontradas, bem como gerando esforgo endogeno,
cooperativo e solidario baseado em diagnosticos.

Analisando os participantes da eletiva de informatica
desta escola em discussao, foi possivel perceber
uma melhoria no rendimento e interesse da turma
pela area de exatas, uma vez que foram estimulados
a trabalhar de forma contextualizada. Alem disso,
os dois alunos mais atuantes no projeto puderam
participar de um evento externo a escola, divulgando
assim o desenvolvimento do respectivo projeto.



O aplicativo ganhou grande proporcao na escola,
onde foi possivel incluir a participagao desta escola
pela segunda vez consecutiva, obtendo ainda
premiacao no Ceara Cientifico na etapa regional,
atingindo a sua participacao na etapa estadual. Este
fato fez com que muitos estudantes valorizassem as
eletivas, ja que neste ano nao eram atribuidas notas
para essas.

Dois alunos apresentaram o projeto no evento do
Ceara Cientifico na etapa estadual, representando a
escola na area de matematica e suas aplicacdes. Com
isso, foi relatado pelos participantes que sentiram-se
importante em representar a escola num evento de
tamanho magnitude para eles. Os estudantes ainda
consideravam que nao fosse possivel desenvolver
aplicativos interligado a diversas areas de ensino
e ajudar no processo de inclusao de pessoas com
deficiéncia.

Um dos estudantes X, afirmou que:

Pra mim foi um momento impar, pois eu hunca havia
saido da escola, a nao ser para aulas de campo
tradicionais. E agora eu tive a oportunidade de
compartilhar a nossa ideia e o nosso projeto com os
demais colegas, além de conhecer novos trabalhos.
Hoje em dia, penso em fazer curso de graduagao na
area de Ciéncias da Computacao, pois este projeto
me motivou bastante. Essa experiéncia trouxe pra
mim algo novo, até porque antes eu sentia vergonha
em falar em publico, mas com isso eu pude quebrar
essa barreira de timidez (RELATO DE UM ALUNO X
PARTICIPANTE).

E importante notar ainda a eficiéncia do projeto,
devido ao seu baixo custo beneficio, uma vez que
a instalagao e gratis e as inumeras melhorias que
podem trazer para a comunidade. Vale salientar
que foi realizada uma pesquisa com alguns
usuarios, € muitos usuarios o classificaram como
um instrumento adequado para aperfeicoar a
locomogao dos deficientes fisicos dentro da cidade,
pois apesar deste estar em processo de transicao
em relagao a adaptagao de suas vias, ainda existem
locais, principalmente em bairros carentes, onde tal
problematica continua da mesma forma.

Essas entrevistas foram realizadas como forma
de divulgar o aplicativo para os moradores do
bairro proximo a escola, visando ainda estabelecer
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sugestoes de melhorias. Destacamos que, apesar
da escola ser em tempo integral, nao havia banheiro
para cadeirantes, e com a reforma da escola, foi
solicitado a construcao de um banheiro adaptado.

Constando de seis perguntas objetivas, os
estudantes conseguiram realizar tal pesquisa com
uma amostragem de 300 entrevistados, com o
auxilio da plataforma formulario do Google. Assim,
as respostas eram inseridas imediatamente no
formulario, mediante a utilizagao do smatphone.
A seguir, temos os graficos gerados pelo recurso,
explorando o0s conhecimentos computacionais e
estatisticos dos estudantes.

Percebemos que no Grafico 1, temos quatro das
seis perguntas realizadas, onde de acordo com esta
amostragem do bairro em torno da escola, a grande
maioria conhece algum cadeirante, consideram
peéssimas a estrutura das ruas da sua cidade e
avaliam a ideia do aplicativo genial. Acredita-se
que pela reforma que muitas das escolas estaduais
passaram nos ultimos anos foi possivel perceber que
muitas apresentam acessibilidade em sua estrutura
fisica.

No Grafico 2, destaca-se a avaliagao da ferramenta,
ressaltando que muitos contribuiriam caso o aplicativo
fosse pago em um valor de até R$ 5,00. Além disso,
€ considerado que o seu trajeto percorrido da
escola ou trabalho deveria ser acessivel, porem nao
existindo em muitos trechos.
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Grafico 1 - Resultados da entrevista realizada - inicio das perguntas.
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Grafico 2 - Resultados da entrevista realizada - fim das perguntas.
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Vale destacar que na rua lateral da escola haviam
lixos deixados na calgada acarretando um
atropelamento de um morador sem necessidades
especiais. Com a utilizacao do aplicativo, durante
a entrevista realizada, um determinado usuario
motivado pelo uso da ferramenta, avaliou o referido
local, solicitando aos seus colegas que realizassem
o mesmo procedimento. Feito isso a propria
comunidade mobilizou-se para que fosse realizada
a retirada dos entulhos, percebendo a gravidade do
problema. Esse fato aconteceu, de modo primordial,
com a utilizacao do aplicativo, uma vez que muitos
moradores comegaram a compartilhar tal fato nas
redes sociais, diante da avaliagao da rua.

Assim, podemos destacar o pensamento de Farias,
Nascimento e Moura (2019) o qual afirmam que
quando nos mobilizamos em torno de um objeto
educacional em comum, € possivel que haja
promocao de uma aprendizagem significativa para
os estudantes e para nos.

Com tudo, a sua aplicacdo contempla o
dimensionamento de todo o sistema sem perder o
carater didatico e interdisciplinar. Por fim, pode-se
perceber que a experiéncia ocorrida na disciplina,
conseguiu um grande alcance para a escola,
realizando melhorias nas areas de entorno. Além
disso, foi possivel identificar uma melhoria na
aprendizagem em matematica e raciocinio logico dos
estudantes envolvidos no projeto, podendo assim
vivenciar a aplicagao dos conteudos no cotidiano e
um afloramento do lado intuitivo.

4. CONCLUSAO

Com tudo, foi possivel perceber, a partir dos
resultados obtidos, que tal aplicativo ainda em fase
de divulgacao e melhorias, possui um largo alcance.
Podendo ainda tornar-se um grande aliado na vida
das pessoas com deficiéncia, aléem de inclui-los
na sociedade e possibilitar as ruas a serem mais
acessiveis.

Para os estudantes participantes da eletiva,
foi possivel contextualizar o ensino na area de
matematica com os conteudos de estatistica e
alguns conceitos basicos de geometria analitica.
Estimulou-se o raciocinio logico, desenvolvendo
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os codigos na linguagem de programacgao Java,
proporcionando uma maior integragao ao ramo
tecnologico integrado a inclusao social dessas
pessoas. Durante a participacao do projeto no evento
Ceara Cientifico, os estudantes puderam perceber
a gama de conhecimento disponivel em outros
diversos prototipos, vislumbrando o possivel alcance
para com o estudo referido.

E motivador para um professor, perceber o
interesse e empenho dos estudantes em relacao
ao desenvolvimento de projetos, podendo assim
participar da construgao do conhecimento desses
estudantes de diferentes formas. Com base em
alguns relatos dos participantes, destaca-se o fato
que vivenciar os conteudos na pratica, acarreta numa
melhor aprendizagem.

De fato, pode-se realizar a inclusao das pessoas com
deficiéncia, de forma continuada e colaborativa,
onde cada usuario avalia a sua experiéncia ao
passar por determinado local, compartilhando com
0s demais. Assim, outros usuarios poderao tracar,
posteriormente, uma rota mais acessivel para o
seu destino. Por fim, € possivel complementar para
trabalhos futuros, que o aplicativo possa realizar uma
comunicagao com a prefeitura, permitindo que os
usuarios possam realizar votacdes e reclamacdes das
ruas que possuam poucos locais com acessibilidade.
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