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Resumo

As metodologias ativas ganham espaco nas escolas cearenses proporcionando experiéncias de
aprendizagem significativa, sobretudo no curso de Libras da EEEP Joaquim Nogueira. Nosso trabalho
descreve sucintamente as etapas de uma sequéncia didatica, que oportuniza a producao de contetdo digital
em Libras e Portugués, voltada aos conteldos de Informatica Basica, pelos alunos do primeiro ano do curso
de Libras, cujo publico é constituido de surdos e ouvintes. Dada a escassez de material didatico proprio para
este publico e no intuito de oportunizar o protagonismo do aluno, propusemos a criacao de videoaulas
elementares dos conteldos estudados, priorizando a habilidade de aprendizagem que promove a maior
retencdo de conteudo, segundo Glasser (2020), a de ensinar aos outros e a apreensao de conteddos em
varias modalidades para potencializar sua evocacao (SAVEGNAGO, 2015). Outra metodologia associada foi a
da Aprendizagem Cooperativa para fomentar a cooperacao entre os alunos. As videoaulas produzidas foram
reunidas e publicadas no YouTube em um canal administrado pela docente.

Palavras-chave: Metodologias ativas. Producao de conteldo. Protagonismo estudantil. Libras. Habilidades
de aprendizagem.

Abstract: PRODUCTION OF VIDEO CLASSES: STRATEGY FOR TEACHING-LEARNING
OF BASIC COMPUTERS IN THE PROFESSIONALIZING COURSE OF LIBRAS

Active methodologies gain space in Ceara schools providing meaningful learning experiences, especially in
the Libras course at EEEP Joaquim Nogueira. Our work succinctly describes the stages of a didactic
sequence that allows the production of digital content in Libras and Portuguese, focused on the Basic
Computer content, by the students of the first year of the Libras course, whose audience is made up of deaf
and listeners. Given the scarcity of didactic material suitable for this audience and in order to make the
student’s role possible, we proposed the creation of elementary video classes of the studied contents,
prioritizing the learning ability that promotes greater content retention, according to Glasser (2020), that of
teaching others and the apprehension of contents in various modalities to enhance their evocation
(SAVEGNAGO, 2015). Another associated methodology was that of cooperative learning to foster cooperation
between students. The video classes produced were collected and published on YouTube on a channel
administered by the teacher.

Keywords: Active methodologies. Content production. Student leadership. Pounds. Learning skills.
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Resumen: IPRODUCCION DE CLASES DE VIDEO: ESTRATEGIA PARA LA
ENSENANZA-APRENDIZAJE DE COMPUTADORAS BASICAS EN EL CURSO DE
PROFESIONALIZACION DE LIBRAS

Las metodologias activas ganan espacio en las escuelas de Cearad proporcionando experiencias de
aprendizaje significativas, especialmente en el curso de Libras en EEEP Joaquim Nogueira. Nuestro trabajo
describe sucintamente las etapas de una secuencia didactica que permite la produccién de contenido digital
en Librasy Portugués, centrado en el contenido de Computadora Basica, por los estudiantes del primer afo
del curso de Libras, cuya audiencia esta compuesta por sordos y oyentes. Dada la escasez de material
didactico adecuado para esta audienciay para hacer posible el papel del alumno, propusimos la creacion de
clases de video elementales de los contenidos estudiados, priorizando la capacidad de aprendizaje que
promueve una mayor retencion de contenido, seglin Glasser (2020), la de ensefiando a otros y la
comprension de contenidos en varias modalidades para mejorar su evocacion (SAVEGNAGO, 2015). Otra
metodologia asociada fue la del aprendizaje cooperativo para fomentar la cooperacion entre los
estudiantes. Las clases de video producidas fueron recopiladas y publicadas en YouTube en un canal
administrado por el profesor.

Palabras-clave: Metodologias activas. Produccion de contenidos. Liderazgo estudiantil. Libras Habilidades
de aprendizaje.

1.INTRODUCAO Para Almeida e Vitalino (2012, p. 3):

O presente trabalho tem como objetivo descrever e Percebe-se que em nosso pais, entre os documentos
discutir uma estratégia didatica baseada nos que compbem o conjunto de leis denominados

+ da A di c i Politicas Publicas e sua implementacdo, hd um
preceitos da Aprendizagem Looperativa para o grande fosso. Com as politicas plblicas educacionais

ensino de Informatica Basica, a qual foi aplicada em na area de educacdo de surdos, nao é diferente. [...]
uma turma mista de surdos e ouvintes de uma Mas, na pratica, o que se percebe, é o aluno surdo
escola de educacao profissional do estado do Ceara. mais excluido do que incluido nas salas de aula

Um dos desafios de ensinar ao publico surdo é regulares[...]

respeitar suas especificidades e criar ou adaptar as
atividades de modo a atendé-las. Silva (2018) trata
essa problematica no ambito da Base Nova Comum
Curricular, BNCC. A autora argumenta que as
mudancas propostas nao favorecem a aprendizagem
e a implantacdo de estratégias especificas para o
surdo, ou seja, as mudancas propostas acrescentam
pouco e ndo priorizam a reducao do possivel
fracasso escolar deste publico.

Do ponto de vista do sucesso escolar, o desempenho
dos surdos na escola basica nao é satisfatorio, fato
corroborado pelos resultados deste publico nas
avaliacoes externas. Se os métodos tradicionais de
ensino, baseados no ouvir e no falar, ja ndo sao
plenamente eficientes na era digital em que
vivemos, ponderamos a dificuldade do surdo que
acessa a informacao das aulas por meio da Libras,
traduzida pelo intérprete, vivenciando uma
metodologia passiva, tradicional.
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Quadro 1

Professor no Ensino Tradicional
Transmissor do conhecimento e centro do processo
Trabalho individual
Conteldos organizados em aulas expositivas

Trabalho individual por disciplina

Professor no uso de Metodologias ativas

Orientador, tutor; conduz a aprendizagem
Trabalho em equipe
Curso organizado em situacoes reais

Estimulo ao trabalho interdisciplinar

Fonte: http://ned.unifenas.br/blogtecnologiaeducacao/educacao/metodologias-ativas-parte-1/, acesso em 27/07/2019

Savegnago (2015) aponta que os métodos
tradicionais proporcionam pouca retencao dos
conhecimentos. Em sua pesquisa com
metodologias ativas em um curso de medicina, a
autora obteve como resultados que a potencializacao
do conhecimento pelas metodologias ativas advém
do fato desta envolver diversas areas cerebrais dos
alunos (visdo, audicdo, fala, etc,) para trabalhar
diversos temas. Para a autora, “a exposicdo dos
alunos a diferentes métodos de ensino simultaneos
aumentam sua aquisicao de conhecimentos”,
(SAVEGNAGO, 2015, p.39).

(...) diferentes areas do cérebro sdo estimuladas
quando atividades distintas sdo realizadas [ leitura,
visualizacdo de imagens, audicdo de uma aula,
discussao com os colegas, resolucao de questoes,
etc.), permite-se que a mesma informacdo seja
armazenada em varias areas do cortex cerebral, o que
facilita e amplia a evocacao daquele conhecimento
para aplicacdo futura pelo individuo em suas
atividades educacionais ou profissionais.
(SAVEGNAGO, 2015, p.40).

Agora, tomemos como exemplo uma aula traduzida
para Libras, a lingua natural dos surdos, cuja
modalidade é gestual-visual, ou seja, imagética. O
professor “preso” ao ensino tradicional terd muita
dificuldade de criar aulas e atividades que
demandem varias areas cerebrais desse publico,
uma vez que o aluno surdo estara focado na traducao
do intérprete de Libras, ou seja estara concentrado
na visualizacao da comunicacao. Lembramos que,
na metodologia tradicional, as aulas sao mais
expositivas e passivas.

Ja as metodologias ativas potencializam a
curiosidade e o protagonismo, a medida que os
alunos se inserem na teorizacao e trazem elementos
novos, ainda nao considerados nas aulas ou na
propria perspectiva do professor. Além disso, quando
o professor valoriza os alunos, acolhendo e
refletindo sobre suas contribuicoes, ele estimula o
engajamento, a percepcao de competéncia e de
pertencimento, além da persisténcia nos estudos,
entre outras (BERBEL, 2011).

Para Berbel,

o engajamento do aluno em relacdo a novas
aprendizagens, pela compreensao, pela escolha e
pelo interesse, é condicdo essencial para ampliar
suas possibilidades de exercitar a liberdade e a
autonomia na tomada de decisdes em diferentes
momentos do processo que vivencia, preparando-se
para o exercicio profissional futuro. Para isso, devera
contar com uma postura pedagdgica de seus
professores com caracteristicas diferenciadas
daquelas de controle. (BERBEL, 2011, p.30)

Willian Glasser4 é um psiquiatra americano que
cunhou a Teoria da Escolha e a aplicou a Educacao,
cujo resumo esta sintetizado em uma imagem que
organiza os niveis de aprendizagem, conforme a
metodologia utilizada. Sua teoria base, a Teoria da
Escolha, afirma que nenhum individuo é totalmente
desmotivado, ou seja, todas as pessoas estao
dispostas a aprender. Entretanto o desejo pelo
aprendizado nao pode ser imposto, deve ser
motivado pela satisfacao das cinco necessidades
basicas humanas: sobrevivéncia, pertencimento ao

4. Segundo os sites:

https://atividadespedagogicas.net/2018/10/a-piramide-de-aprendizagem-de-william-glasser.html, acesso em jan 2020
https://www.impacta.com.br/blog/2018/02/07/piramide-de-william-glasser-entenda-o-que/, acesso em jan 2020
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grupo, liberdade, poder e diversao. Outra das
afirmacoes de Glasser (2020) é que o professor é um
guia para o aluno e nao um chefe; ou seja, o
professor é aquele que oferece as ferramentas
necessarias para que a aprendizagem seja facilitada
(ALMEIDA, GOMES, 1998). O pesquisador apontou
também que os métodos de memorizacao sao pouco
eficientes para a apreensao de conhecimento e
promoveu mudancas nos paradigmas de
aprendizagem, nos quais o estudante passa de
passivo a ativo no processo de adquirir
conhecimento.

Para Glasser (2020), as metodologias mais exitosas,
para quaisquer alunos, sao aquelas nas quais os
discentes sao o centro do processo, ou seja, quando
estes realizam atividades praticas que requeiram
socializacao dentro de uma pratica social de
linguagem, como realizar um seminario, fazer uma
exposicao ou dar uma aula. O estudioso aponta
ainda que as metodologias ativas mencionadas
elevam a aprendizagem para um percentual de 90%,
frente aos 30% das metodologias passivas que
privilegiam o ato de OBSERVAR - caso prototipico
dos surdos -, como podemos observar pela piramide
elaborada por este autor.

Figura 1 - Pirdmide de aprendizagem de William
Glasser

Fonte: http://www.ceesd.org.br/piramide-de-aprendizagem
-de-william-glasser/, acesso em 21/01/2020 as 10:46

No contexto das metodologias cuja participacao e
protagonismo dos alunos sao centrais,
apresentamos a Aprendizagem Cooperativa, AC,

como um exemplo de metodologia ativa, uma vez
que sua prerrogativa é de que se trabalhe em equipe,
discutindo, debatendo, definindo tarefas e,
sobretudo, explicando e definindo os conteldos
propostos em prol da resolucao de uma atividade ou
elaboracao de um produto, conforme o que afirma
Dias (2016, p. 02).

A AC pode ser definida como um conjunto de
técnicas de ensino as quais propiciam o
protagonismo do aluno para a resolucao de
problemas relacionados ao conteldo, favorecendo
sua compreensao. As atividades propostas sao
estruturadas pelo docente que acompanha
atentamente os alunos, definindo os
comportamentos desejados para o desenvolvimento
das habilidades previstas como objetivos de ensino
(FIRMIANO, 2011). Sobre as particularidades das
metodologias pautadas na AC destacam-se:

» S30 centradas no aluno;

e Envolvem métodos e técnicas que
estimulam a interacao aluno-professor,
aluno-aluno e aluno-material didatico e
outros recursos de aprendizagem;

e Permitem aprendizagem colaborativa e
significativa;
e Estimulam
experiéncia;
« Garantem maior apropriacao e divisao das
responsabilidades no processo ensino-
aprendizagem;

eFomentam capacidades
autoaprendizagem;

e Favorecem uma maior retencao do
conhecimento;

* Produzem melhoria no relacionamento
interpessoal.

reflexdo critica sobre a

para

As metodologias ativas sao baseadas no
desenvolvimento do processo de aprender. Para isso,
usam “experiéncias reais ou simuladas, visando as
condicoes de solucionar, com sucesso, desafios
advindos das atividades essenciais da pratica social,
em diferentes contextos” (BERBEL, 2011, p.19). Os
desafios mencionados por Berbel (2011), sao
sistematizados nos cinco elementos essenciais da
AC: (1) interdependéncia positiva; (2]



responsabilidade pessoal e compromisso individual;
(3) habilidades sociais;(4) interacao estimuladora; (5)
processamento de grupo.

A interdependéncia positiva é caracterizada por um
sentido de dependéncia mutua que se cria entre os
alunos da célula a partir de estratégias especificas
que vao desde a designacdo de tarefas até a
atribuicao de recompensas, sobretudo a criacao de
um objetivo cujo compromisso é de todos, assim
como a colaborac3o para o seu sucesso. (FIRMIANO,
2011, p.10-11)

A responsabilidade pessoal e o compromisso
individual implicam na avaliacao de cada estudante
da célula e em sua responsabilizacdo por sua
parcela de trabalho para o objetivo do grupo. O
objetivo deste elemento da AC é que o compromisso
individual seja a chave para assegurar que todos os
membros da célula saiam fortalecidos, de maneira
que sejam capazes de, posteriormente,
desempenharem sozinhos algo que foi realizado em
grupo. (FIRMIANO, 2011, p.10-11)

As habilidades sociais, por meio da estratégia
interacao frente a frente, objetivam manter os
alunos numa interacdo fisica que permita que se
encorajem uns aos outros, de maneira que todos
alcancem os objetivos da célula. A interacao
estimuladora considera que os estudantes tém que
aprender igualmente os conteddos académicos
quanto os sociais e grupais. O processamento do
grupo refere-se a analise, feita pela propria célula,
do sucesso dos objetivos pretendidos, bem como o
julgamento dos comportamentos e atitudes dos
participantes. (FIRMIANO, 2011, p.10-11)

Dada a complexidade de acdes e estratégias exigidas
pela AC, aincluimos no rol das metodologias ativas,
uma vez que pode propiciar situacoes de
aprendizagem que sao apontadas como bem-
sucedidas por Glasser (2020); estimulam varias
areas cerebrais e trazem maior chance de evocacao
do conhecimento, conforme Savegnago (2015);
incentiva os comportamentos apontados por Berbel
(2011) e podem ser eficientes para potencializar o
aprendizado do individuo surdo, e assim reduzir os
indices de fracasso escolar, demonstrados por Silva
(2018).
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A seguir, descreveremos uma estratégia exitosa de
ensino, na qual propusemos a producao de contetido
digital nas aulas de Informatica Basica. Propomos
ainda, discutir os resultados e contribuir com futuras
estratégias didaticas para o ensino de salas mistas
e, também, fomentar sua inclusdo nas escolas de
educacao basica.

2. Metodologia

Nossa pesquisa foi realizada numa escola de
educacao profissional no estado do Ceara que possui
o curso Técnico de Libras integrado ao ensino médio
regular. Especialmente no primeiro ano de cada
turma de Libras, pode haver dificuldades de
aprendizagem por parte dos alunos surdos, haja
vista a maioria das disciplinas ser ministrada por
professores ouvintes, cujas estratégias didaticas
socializadas e adotadas massivamente sao as
apresentacoes digitais, popularmente, slides e
metodologias majoritariamente passivas. Embora
ndo seja o proposito deste trabalho, ressaltamos que
a formacao continuada de professores com foco em
metodologias assertivas e ativas, sobretudo
direcionadas para os alunos surdos, é primordial
para o sucesso escolar. A turma estudada é
caracterizada por 32 alunos, sendo 17 ouvintes e 15
surdos, dos quais cerca de 40% encontram-se em
distorcao idade-série.

Nossa pesquisa pautou-se na metodologia
Pesquisa-Acao, que é associada a diversas formas
de acdo coletiva, conjuntas. Este tipo de pesquisa é
orientada em funcao da resolucao de problemas ou
de objetivos de transformacao (THIOLLENT, 2008).
Para Thiollent, este tipo de pesquisa esta
profundamente enredada com a praxis educativa
uma vez que, a partir dela, é possivel produzir
saberes, obter experiéncia e contribuir com
discusstes académicas. Além disso, a Pesquisa-
Acao, a partir das transformacoes pretendidas, pode
orientar acoes imediatas para um contexto escolar
especifico ou contribuir com reflexdes para a
formacao de politicas publicas. A sistematizacao da
nossa Pesquisa-Acao deu-se da seguinte maneira:
(1) identificacdo das situacdes iniciais; (2]
planejamento das acdes; (3) realizacdo das
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atividades previstas; (4) avaliacdo dos resultados
obtidos.

No curriculo basico do curso de Libras é obrigatéria a
disciplina de Informatica Basica, cujos objetivos
primeiros sao proporcionar aos alunos a
desenvoltura necessaria para utilizarem as midias
digitais e os programas basicos de edicao de texto,
criacao de apresentacdes e planilhas eletronicas. A
metodologia utilizada pela docente é mista, pois ela
mescla aulas expositivas (com o uso de projetores de
slides) e projetos em equipes que proporcionam a
criacao de um produto digital, tal como uma
postagem, um curriculo em formato digital, um
folder etc. Em sua pratica, a docente observou que os
alunos surdos nao conseguiam acompanhar a aula
expositiva, necessaria para a apreensdo dos
primeiros conceitos para as etapas seguintes, pois
sua atencao visual era dividida entre a intérprete de
Libras e as imagens projetadas. No primeiro
bimestre letivo, as estratégias utilizadas, na maioria
passivas, nao foram eficientes para motivar os
alunos. O resultado foi que cerca de 70% dos
estudantes nao conseguiram alcancar os objetivos de
ensino daquela etapa.

A partir da metodologia da Aprendizagem
cooperativa, na qual a estratégia de ensino comeca
desde a formacao das equipes, a docente separou os
alunos em grupos, segundo particularidades de
aprendizagem que observou, mantendo alunos de
baixo e alto desempenho na mesma equipe: a ideia
era de que um ajudasse o outro. Em seguida, foi
tracada uma sequéncia didatica que privilegiasse o
surdo nas atividades propostas, ou seja, ele seria o
executor da atividade fosse ela gestualizada
(equivalente a oralizada para os ouvintes) ou escrita.
Partindo da base da piramide de Glasser, a qual
aponta que o melhor indice de aprendizagem se da
quando ensinamos aos outros, a professora propos
aos alunos a criacao de uma série de videoaulas de
Informatica Basica - com os conteldos que j& haviam
sido ministrados naquele semestre —, que fossem
acessiveis para surdos, ou seja, ministrada em
Libras.

A docente estabeleceu um cronograma de atividades
e tarefas, bem como fez a divisao de temas por
equipes e organizou 0s espacos e materiais
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necessarios para as gravacdes dos videos. Foi
solicitado aos alunos que legendassem o video em
Lingua Portuguesa, a fim de tornar o material
acessivel aos ouvintes nao falantes da Libras. A
Aprendizagem Cooperativa foi fundamental para o
sucesso do empreendimento, pois a troca de saberes
e discussoes contribuiu para a execucao dos videos.
Os videos foram reunidos em um canal do YouTube,
administrado pela docente. Os préprios alunos
postaram os videos em suas contas pessoais,
identificados com as tags Informatica Basica, Libras;
os links foram enviados a professora para que
pudessem ser identificados e divulgados. O publico
em geral pode assistir aos videos pelo canal da
escola, por exemplo, o video intitulado “Informatica
para surdos: partes basicas de um computador”
(disponivel n o Link
https://www.youtube.com/watch?v=mvgxAKcMmhY
&list=PL9gTO0yw93pLl2-C6ém7G4Ed3-
0JQ7dExUé&index=4, acesso em 26/07/2019).

3. RESULTADOS E DISCUSSAO

Apesar das dificuldades técnicas, a estratégia
utilizada foi de grande valia tanto para o publico surdo
quanto para o publico ouvinte. Além de serem bem-
sucedidos nos objetivos educacionais do bimestre, os
alunos desenvolveram habilidades relacionadas as
Tecnologias de Informacdao e Comunicacao e
demostraram protagonismo ao pesquisarem e
utilizarem, sem auxilio direto da docente,
ferramentas digitais que possibilitassem a execucao
do trabalho. Ao final do bimestre em que foi realizada
a sequéncia didatica, cerca de 90% dos alunos surdos
alcancaram os objetivos de ensino propostos.

4. Consideracoes finais

Neste trabalho descrevemos uma estratégia didatica
colaborativa baseada na metodologia da
Aprendizagem Cooperativa com vistas a producao de
conteudo digital por uma turma mista de alunos
surdos e ouvintes de uma escola publica de educacao
basica cearense. A partir da piramide de aprendizado
de Glasser e resultados da pesquisa de Savegnago
(2015), definimos uma estratégia didatica que
privilegiasse a acdo de ensinar a alguém e



possibilitasse o uso de varias modalidades
discursivas, o que, para Savegnago, estimula varias
areas cerebrais; prevendo uma melhor apreensao
do conteldo por parte dos alunos. A sequéncia
didatica pautada na Aprendizagem Cooperativa
possibilitou a viabilizacdo de uma pequena série de
videoaulas produzida e publicada em uma
plataforma de videos digitais pelos préprios alunos,

SEDUC | Secretaria da Educacao do Estado do Ceara

alcancaram os objetivos didaticos tracados para o
bimestre letivo (cerca de 90% da turma), como
também desenvolveram outras, relacionadas a
convivéncia, cooperacdo e protagonismo.
Fomentamos também a reflexdo acerca da
necessidade da criacdao de materiais didaticos em
Libras e sobre o papel dos estudantes, enquanto
cidadaos, para modificar a sociedade.

material que foi posteriormente publicado em um
canal publico administrado pela docente. Por meio
da inovacdo na estratégia, os alunos ndo so
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