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Resumo:

O presente artigo tem por objetivo apresentar a importancia do estudo da Lingua Inglesa atrelado ao uso das
ferramentas digitais como suporte para estimular e incentivar os estudantes da escola publica a fim de conhecerem a
lingua como meio de compreendé-la no mundo global. Para isso foi desenvolvido o Projeto English for Life na Escola
Estadual Coronel Alfredo Silvano, localizada na Cidade de Reriutaba-Ceara, com afinalidade de aprimorar e estimular o
conhecimento da lingua, servindo tambem como apoio pedagodgico ao professor de sala de aula e aos alunos que
apresentem dificuldades ou que tambem tenham afinidade com a disciplina de Lingua Inglesa. O projeto tambem
visou alem do aprimoramento do conhecimento, o uso da tecnologia deixando mais leve o trabalho docente e
tornando mais significativo para o discente e menos desditoso dentro do ambiente escolar diante de um periodo
pandémico. O Projeto contou com 22 alunos participantes e finalizou com 18 alunos. As aulas foram primeiramente
ministradas na modalidade remota e depois no ensino hibrido. Com base em todas as vivéncias e trabalhos
desenvolvidos, compreende-se que esse conjunto de agdes foram e sao eficazes para o engajamento estudantilcomo
também para o desenvolvimento do profissional da educagao exigindo de ambos uma atuagao rapida e eficaz diante
do contexto vivenciado.
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Abstract:

This article aims to present the importance of studying the English language linked to the use of digital tools as a support for
language learning to be stimulating and encouraging to students of public school in order to know the language as a
means of understanding it in the global world. For this purpose, the English for Life Project was developed at the Coronel
Alfredo Silvano State School, located in the city of Reriutaba-Ceara, with the purpose of improving and stimulating the
knowledge of the language, also serving as pedagogical support for the classroom teacher and students who have
difficulties or who also have an affinity with the English Language subject. The project also aimed, in addition to improving
knowledge, the use of technology, lightening the teaching work and making it more meaningful for the student and less
unhappy in the school environment in the face of a pandemic period. The Project had 22 participating students and ended
with 18 students. Classes were first taught in remote mode and then in hybrid teaching. Based on all the experiences and
work developed, it is understood that this set of actions were and are effective for student engagement as well as for the
development of education professionals, requiring both a quick and effective action in front of the experienced context.
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1.INTRODUGAO

O Curso ltinerario Formativo - Competéncias Digitais
para Docéncia realizado no periodo de 08 de setembro a
07 de dezembro de 2020 proporcionou-me momentos
de estudo sobre os quais refleti e aprendi bastante.
Através do mesmo foi possivel aprimorar conhecimentos
tecnologicos, como tambem auxiliar no trabalho remoto
desenvolvido durante o distanciamento social referente
aPandemia do Covid-19. Durante o desenvolvimento dos
estudos tive a oportunidade de avaliar-me quanto
educadora ativa na rede estadual de ensino, buscando o
desenvolvimento dessas competéncias e habilidades
adquiridas durante o curso Itinerario Formativo
-Competéncias Digitais para Docéncia para a
diversificacao das aulas remotas durante o
desenvolvimento do Projeto English for Life. Os recursos
digitais sao muito importantes para a integragao entre a
disciplina, o professor e o aluno. Com eles é possivel o
desenvolvimento de aulas sincronas e assincronas. Eles
funcionam como um apoio pedagogico util para a
dinamizacao das aulas no desenvolvimento do cotidiano
escolar. Muitas das metodologias cotidianas na sala de
aula sdo realizadas com o uso das tecnologias e nesse
periodo pandémico elas foram consolidadas e
desenvolvidas com mais precisao e eficacia.

E importante ressaltar que as ferramentas digitais sdo
consideradas:

[.I recursos digitais que possibilitam utilizagao das
tecnologias com o objetivo de facilitar a comunicagao e
o0 acesso a informacgao, através de dispositivos
eletronicos, como computadores, tablets e
smartphones. Alguns exemplos sao: programas,
aplicativos, plataformas virtuais, jogos, hardwares e
softwares, portais e sites da internet, cameras,
retroprojetores, entre outros. (SAE DIGITAL, 18 de
Jjaneirode 2021).

O uso dos recursos digitais nas praticas pedagogicas e
de uma contribuicao grandiosa para a comunicagao e
interacao com a lingua, estimulando tambem o lado
curioso dos estudantes gerando uma aprendizagem
mais direta e rapida dos conteudos que sao abordados.
Quanto ao uso dessas ferramentas interativas durante o
ensino remoto, tem sido uma boa experiéncia, mas ao
mesmo tempo desafiadora quanto a adaptacao de
algumas para o uso na modalidade presencial. Sabe-se
que o uso dessas ferramentas ficarao no cotidiano
escolar dos docentes e discentes, pois nos enquanto
educadores salientamos a importancia que foi o uso das
TDIC (Tecnologias Digitais de Informacgao e
Comunicagao) durante esse periodo de modalidade
remota e sabemos que ao realizarmos e
desenvolvermos algumas habilidades relacionadas a
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tecnologia nossas aulas ficaram mais interessantes e
algumas atividades mais praticas, possibilitando que as
acoes fossem e sejam mais eficazes no contexto
educacional.

Diante da necessidade de valorizar a disciplina de Lingua
Inglesa e de despertar o interesse dos alunos pela
aprendizagem da mesma, foi criado o Projeto English for
Life com o intuito de incentivar e estimular os estudantes
para uma aproximacao com a lingua para uma
aprendizagem mais significativa, envolvendo situacoes
comuns do cotidiano a fim de que os alunos possam
estar preparados para lidar com experiéncias relevantes
no momento de suas vivéncias. Alem disso € importante
ressaltar a necessidade de implementacao de projetos
incentivadores durante esse periodo pandémico com o
intuito de motivar e inovar o trabalho escolar para que os
estudantes participassem das aulas mesmo diante de
um ano desafiador e dificil na historia da educacao
cearense. Alem do incentivo, o projeto também visou a
implementacdao dos recursos tecnologicos para a
inovagao e interacao das aulas tanto virtuais como
presenciais. Dessa forma o presente projeto tem por
objetivo utilizar as TDIC como meio de aprimorar o
conhecimento da lingua estrangeira, aprendendo de
maneira ludica. Salienta-se tambéem a importancia de
incentivar e estimular os estudantes a conhecerem a
lingua inglesa como meio de compreendé-la como
lingua do mundo global, levando em conta sua
multiplicidade e variedade de usos e funcdes da mesma
em diversos contextos nos quais a comunidade esta
inserida.

2.REFERENCIALTEORICO
2.10usodasTDIC nasalade aulavirtual e presencial

Na Educacao as TDIC tém auxiliado bastante o professor
da sala de aula e tém sido um apoio pedagogico,
principalmente nesse periodo pandémico que
vivenciamos, mas alem disso elas ficarao e nos
acompanhardo no processo de ensino aprendizagem
mesmo na modalidade presencial, pois passamos a
perceber que podemos nos aliar ao mundo virtual para
dinamizar e aprimorar nossas praticas pedagogicas. As
seguintes TDIC apresentadas a seguir foram utilizadas
nas aulas do Curso English for Life e trouxeram
dinamizagao e envolvimento dos alunos no momento de
transicao no ensino hibrido.

Mentimeter € uma plataforma online para criagcao e
compartilhamento de apresentagdes de slides com
interatividade. O servico, disponivel em planos gratuitos
e pagos, possibilita que profissionais de diversas areas,
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como instrutores e professores, criem apresentacoes
complexas. A ferramenta oferece recursos interativos,
como nuvem de palavras e questionarios, que podem
sercompartilhadas via Internet com seu publico.

Kahoot! € uma plataforma de aprendizado baseada em
jogos, usada como tecnologia educacionalem escolas e
outras instituicoes de ensino. Seus jogos de aprendizado,
"Kahoots", sao testes de multipla escolha que permitem a
geragao de usuarios e podem ser acessados por meio de
um navegador da Web ou do aplicativo Kahoot.

Essas ferramentas citadas acima (Mentimeter e Kahhot)
possibilitaram a elaboragao de aulas mais interativas
para o aprimoramento e aprofundamento dos conteudos
trabalhados como tambem permitiram que os
estudantes participassem em tempo real da aula atraves
do seus smartphones, dinamizando a aula e tornando a
mesma menos cansativa e enfadonha. Alem disso os
estudantes podiam verificar os seus rendimentos a
respeito daquela aula testando seus conhecimentos
sem serem identificados ficando bem a vontade para
responder as questdes expostas sem medo ou vergonha.

O Google Meet € uma solucao do Google que permite aos
profissionais fazerem reunides online, tanto pelo
computador quanto por dispositivos moveis. Na pratica, a
solugao conecta quem esta no escritorio com
profissionais de outras unidades, funcionarios em home
office e clientes. Tudo isso de modo seguro e simples,
sem ter a exigéncia de equipamentos adicionais ou a
necessidade de contratar um servico de videochamadas
para a empresa. Assim, a solucao facilita a comunicagao,
otimizatempo ereduz custos.

Essa ferramenta permitiu que a transmissao das aulas
continuasse, como também auxiliou os docentes em
relagcao ao contato com os estudantes para que o mesmo
nao fosse perdido. Essa ferramenta também possibilitou
as apresentacdes das aulas de maneira sincrona e
assincrona tambem pois tinhamos tambéem a opgao de
gravar as aulas para depois compartilharmos com os
demais alunos que nao podiam estar presentes no
momento das aulas virtuais.

O Google Drive € mais que um servigo de
armazenamento de dados. Nele, vocé pode centralizar
diversos tipos de arquivos, fotos, videos, planilhas e
contatos pessoais e corporativos. Alem disso, € possivel
compartilhar absolutamente todos os dados do drive
com seus colaboradores, podendo separar as
permissdes em ‘“arquivos fechados”, “apenas
visualizacao" e “edicao habilitada”.

Essa ferramenta foi muito importante para a elaboracao
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de avaliacdes e gravacao das aulas, permitindo assim
que os alunos com pendéncias e dificuldades de acesso
pudessem em outro momento assistir recuperar as aulas
perdidas, pois a ferramenta permite o compartilhamento
de dados via Whatsapp facilitando o contato com os
estudantes paraarealizagao dabusca ativa.

WhatsApp € um aplicativo multiplataforma de
mensagens instantaneas e chamadas de voz para
smartphones. Alem de mensagens de texto, os usuarios
podem enviar imagens, videos e documentos em PDF,
alem de fazer ligagdes gratis por meio de uma conexao
comainternet.

Essa ferramenta possibilitou o contato com os
estudantes para encaminhamento de arquivos
pedagogicos tanto de maneira sincrona e assincrona.
Essa ferramenta foi a nossa maior aliada em tempos de
pandemia pois a mesma permitiu que nos tivessemos
em constante contato com os estudantes.

Chat Class € uma Edtech fundada em Nova York, que
ajuda empresas a educarem funcionarios e clientes por
meio da Aprendizagem Conversacional. A plataforma
utiliza ferramentas presentes no dia a dia dos brasileiros,
como o WhatsApp, e jaimpactou mais de 500 milalunos.
Essa ferramenta foi um suporte pedagogico no
encaminhamento de atividades elaboradas para as aulas
de Linguanglesa, alem de otimizar e preencher o tempo
ocioso doalunoem casa.

2.2BNCC naaplicabilidade do curso English for Life

Durante o curso, fomos praticando o desenvolvimento
de algumas tecnicas e competéncias exigidas pela Base
Nacional Comum Curricular (BNCC) com o intuito de
assegurar o desenvolvimento de competéncias
especificas e habilidades dentro da area da Lingua
Estrangeira. As atividades desenvolvidas no curso
tiveram como base as competéncias especificas
atreladas as suas respectivas habilidades (BNCC, 2017):

Competéncia Especifica 1. Compreender o
funcionamento das diferentes linguagens e praticas
(artisticas, corporais e verbais) e mobilizar esses
conhecimentos na recepcao e producao de discursos
nos diferentes campos de atuacao social e nas diversas
midias, para ampliar as formas de participacao social, o
entendimento e as possibilidades de explicagao e
interpretacao critica da realidade e para continuar
aprendendo.

(EM13LGG105) Analisar e experimentar diversos
processos de remediagcao de producgoes
multissemioticas, multimidia e “transmidia’, como forma



de fomentar diferentes modos de participacao e
intervencao social.

Competéncia Especifica 4. Compreender as linguas
como fendmeno geopolitico, historico, social, variavel,
heterogéneo e sensivel aos contextos de uso,
reconhecendo-as e vivenciando-as como formas de
expressoes identitarias, pessoais e coletivas, bem como
respeitando as variedades linguisticas e agindo no
enfrentamento de preconceitos de qualquer natureza.

(EM13LGG403) Fazer uso do Inglés como lingua do
mundo global, levando em conta a multiplicidade e
variedade de usos, usuarios e fungdes dessa lingua no
mundo contemporaneo.

Competéncia Especifica 7. Mobilizar praticas de
linguagem no universo digital, considerando as
dimensodes tecnicas, criticas, criativas, éticas e esteticas,
para expandiras formas de produzir sentidos, de engajar-
se em praticas autorais e coletivas, e de aprender a
aprender nos campos da ciéncia, cultura, trabalho,
informacao e vida pessoal e coletiva,

(EM13LGG701) Explorar tecnologias digitais da
informagao e comunicagao (TDIC), compreendendo
seus principios e funcionalidades, e mobiliza-las de
modo ético, responsavel e adequado a praticas de
linguagem em diferentes contextos.

(EM13LGG703) Utilizar diferentes linguagens, midias e
ferramentas digitais em processos de producao coletiva,
colaborativa e projetos autorais em ambientes digitais.

3.METODOLOGIA

A metodologia utilizada nesse projeto foi de cunho
qualitativo, priorizando engajamento e o aprendizado
dos estudantes por meio das TDIC. A escolha dessa
metodologia teve como objetivo a interacao dos
estudantes com a lingua, portanto ndo houve selecao
classificatoria, ficando o curso aberto a quem tivesse
interesse em participar e disponibilidade no contra turno.
O curso foi ofertado durante todo o ano de 2021, sendo
executado em dois dias (terca-feira e quinta-feira em
semanas alternadas devido a execucao de outro projeto
do Laboratorio de Informatica da escola e tambéem para
que os alunos tivessem as semanas de estudo domiciliar
como apoio pedagogico ao Projeto.

As aulas foram ministradas pela professora orientadora,
regente do LEIl, Roslayne Torres Paiva Morais, e teve
como monitores os seguintes alunos: Antonia Thainara
Cunha Pereira (estudante do 3° ano do ensino médio);
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Francisca Tatiely Silva Matos (estudante do 1° ano do
ensino médio) e Manoel Michel Gongalves de Mesquita
(estudante do 3° ano do ensino médio). Os monitores
auxiliaram os outros alunos no uso das TDIC por meio de
informacdes via WhatsApp quando as aulas eram
ministradas no ensino remoto. A monitoria também
auxiliou no apoio pedagogico, no qual os alunos
ajudaram os demais alunos que apresentassem
dificuldades no decorrer do curso. O uso das TDIC tem
sido util no processo de ensino-aprendizagem dos
conteudos abordados, como tambéem na divulgacao das
aulas, mas principalmente no engajamento dos alunos
em estarem testando os conhecimentos adquiridos.

As aulas foram elaboradas e ministradas, com o apoio
comunicativo dos monitores a fim de que o que estava
sendo repassado em sala de aula fosse util para os
participantes. Tentamos envolver os conteudos com
realidades proximas e também distantes, mas que
estivessem atreladas aos objetivos de vida dos alunos.

O curso teve como apoio imprescindivel, o uso das TDIC,
atraves dos computadores disponiveis no laboratorio e
tambeém através dos smartphones dos proprios alunos,
auxiliando os mesmos no uso desses meios
tecnologicos para o aprendizado de Lingua Inglesa de
forma dinamica e interativa. As aulas virtuais
aconteceram com o uso de ferramentas digitais como:
Power Point, Canva, Google Drive, Google Meet, Kahoot,
Mentimeter e WhatsApp. Contamos tambem com o uso
da plataforma digital Chat Class como apoio e suporte no
aprendizado da lingua, essa inteligéncia artificial
proporcionou um intercambio em sala de aula, tanto na
modalidade remota como no ensino hibrido. A
plataforma foi bem acessivel aos alunos, os mesmos
gostaram de realizar atividades por meio dela, muitos
interagiram com a lingua de maneira individual, mas
divertida otimizando, assim, o seutempo.

Para obter mais informacgodes sobre a eficacia do curso e
das ferramentas digitais utilizadas, os alunos monitores
do curso elaboraram um questionario objetivo e
subjetivo a fim de coletar e analisar o impacto do curso e
das ferramentas digitais na aprendizagem da lingua
Inglesa.

4.ANALISE E DISCUSSAO DOS RESULTADOS

Osresultados mostraram que o Projeto mesmo diante de
um contexto pandémico, promoveu uma aproximagao
com a Lingua para aqueles que desejavam aprendé-la
de maneira mais especifica. Percebeu-se tambem que
os alunos evoluiram bastante em relacao as quatro
habilidades da Lingua Inglesa, principalmente no
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Speaking e Reading, alguns perderam ate mais a timidez,
desenvolveram a pronuncia das palavras e ampliagao de
vocabulario. Percebeu-se ainda que os estudantes
aproveitaram o maximo que puderam do curso e que 0s
mesmos reconheceram suas falhas como também seus
progressos depois que fizeram o curso English for Life. Os
mesmos afirmaram que o curso foi de grande valia para o
processo cognitivo e que atingiu as expectativas
esperadas. Todos os alunos que responderam o
questionario, afirmaram que valeu a pena a escolha de
participar do curso e ainda ressaltaram que a lingua
Inglesa deveria ser mais expandida no ambito
educacional. Em relacao ao uso das ferramentas digitais
nas aulas, os estudantes afirmaram que as mesmas
foram bastante Uuteis para o desenvolvimento da
aprendizagem e dinamizacao das aulas, além de
incentivar o interesse pela participagao das aulas e que
as mesmas deveriam continuar como suporte
metodologico nas aulas presenciais. Dentre as
dificuldades apresentadas durante o curso foi notorio na
coleta de dados, a questao da pratica de pronuncia de
palavras e termos especificos da lingua. De acordo com
as sugestoes dos discentes para que o ensino seja
pratico e veloz, a maioria apontou como solugao a volta
das aulas presenciais e o aumento da carga horaria da
disciplina de Lingua Inglesa.

Grafico 1 - Coleta de informagdes a respeito de
como o curso foi importante para o seu
desenvolvimento cognitivo na
disciplina de Lingua Inglesa.

O curso foi importante para sua aprendizagem
na lingua inglesa?

-sSM mNAOD

6%

Fonte: elaboracao do autor.

Grafico 2 - Coleta de informacgdes a respeito do
desenvolvimento das habilidades da Lingua, como
o Listening, Speaking, Reading e Writing atraves do curso.

O curso proporcionou o desenvolvimento das
quatro habilidades da lingua inglesa?

“wsM mNAO

6%

Fonte: elaboracao do autor.

Grafico 3 - Coleta de informacgdes a respeito da
habilidade mais desenvolvida
pelos estudantes durante o curso.

Qual das quatro habilidades vocé mais desenvolveu
durante as aulas do curso?

Mlistening W Writing wSpeaking ®Reading

Fonte: elaboracao do autor.

Grafico 4 - de informagdes a respeito das
ferramentas digitais online usadas durante o curso,
se as mesmas contribuiram para uma

aprendizagem mais leve e dinamica.

Com o uso das ferramentas digitais a aprendizagem
foi mais leve e dinamica?

“sSM mNAO

Fonte: elaboracao do autor.

Grafico 5 - Coleta de informagodes sobre
a valorizacao por parte do estudante
sobre a escolha de participar do curso.

Valeu a pena participar do curso?
HS5M ENAO

0%

Fonte: elaboracao do autor.



Grafico 6 - Coleta de informacgdes a respeito
da continuagao do uso das ferramentas digitais

caso o curso seja ofertado no proximo ano (2022).

Na modalidade presencial vocé gostaria que o uso
das ferramentas digitais continuasse?

“sSM mNAO

Fonte: elaboracao do autor.

5.CONSIDERAGOES FINAIS

Constatou-se nesse estudo que as ferramentas
tecnologicas contribuiram positivamente para as aulas
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Dentro desse contexto, o uso das ferramentas digitais no
curso English for Life promoveu a interagcao com a
disciplina e integragdo entre os participantes. E
importante ressaltar o compartilhamento de
informacoes sobre os conteudos atraveés do uso dessas
ferramentas com o intuito de agilizar o trabalho remoto e
ao mesmo tempo deixar mais interativo o momento
pedagogico. Essa interagao promoveu tambem o
aprofundamento do conhecimento da lingua Inglesa
como também na aptidao das quatro habilidades da
lingua: READING, LISTENING, WRITING e SPEAKING.

Portanto faz-se necessario pensar na permanéncia
dessas ferramentas na modalidade presencial. A
adaptacao sera diaria com relagao aos aparatos
tecnologicos virtuais, mas a mesma se transformara em
possibilidade e continuidade de uma educacao mais
avangada no processo de aprendizagem.

do curso, para as praticas remotas, pois proporcionaram
entre os estudantes a capacidade de interagir consigo e
com o outro, buscando a curiosidade do saber e
usufruindo da criatividade mental atrelada a criatividade
virtual para o aprimoramento do conhecimento dentro
dadisciplina estudada.
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