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Resumo:

Este artigo aborda a problematica do uso limitado do Kahoot!, um aplicativo de aprendizagem gamificada que
permite a criacao e realizagao de quizzes e jogos em tempo real, no ensino medio, apesar dos beneficios que
pode trazer para o processo de ensino e aprendizagem. O objetivo geral do estudo € analisar as possibilidades
do Kahoot! como ferramenta de ensino e discutir os fatores que contribuem para seu pouco uso na educagao
basica. A metodologia inclui exemplos de praticas bem-sucedidas e uma revisao da literatura, que destaca
que o Kahoot! € amplamente utilizado em contextos corporativos e universitarios, mas seu uso na educagao
basica e limitado. Os professores relatam beneficios como motivagao dos alunos, interagao, personalizagao
do conteudo, avaliagao rapida e eficiente, desenvolvimento de habilidades de pensamento critico e diversao
durante o processo de aprendizagem. No entanto, algumas limitagdes sao identificadas, como a dependéncia
de acesso a internet e dispositivos eletrénicos e a necessidade de capacitacdo dos professores para seu uso
eficaz. Diante disso, o estudo propde estratégias para maximizar os beneficios do Kahoot!, como verificar o
acesso dos alunos aos dispositivos e a internet, fornecer treinamento aos professores, integrar a plataforma
em atividades mais amplas e personalizar as perguntas de acordo com os objetivos pedagogicos. A aplicagao
do Kahoot! foi realizada em uma turma de 3° ano do ensino médio durante uma aula de Quimica e mostrou
resultados promissores. Os alunos relataram que a plataforma é atrativa, promove a interagcdao entre os
estudantes e preferem seu uso para avaliar os conceitos abordados. Comparado a uma atividade no caderno,
os alunos tiveram um melhor desempenho no Kahoot!, destacando sua eficacia como ferramenta de revisao e
interacao, indicando seu potencial para enriquecer o ambiente educacional, tornando-o mais dinamico.

Palavras-chave: Kahoot!. Ensino de Quimica. Ensino meédio. Gamificagdo. Ludico.

Abstract:

This article addresses the issue of the limited use of Kahoot!, a gamified learning application that allows the
creation and implementation of real-time quizzes and games in high school education, despite the benefits it
can bring to the teaching and learning process. The overall objective of the study is to analyze the possibilities
of Kahoot! as a teaching tool and discuss the factors that contribute to its limited use in basic education. The
methodology includes examples of successful practices and a literature review, which highlights that Kahoot! is
widely used in corporate and university settings, but its use in basic education is limited. Teachers report benefits
such as student motivation, interaction, content personalization, quick and efficient assessment, development of
critical thinking sRills, and fun during the learning process. However, some limitations are identified, such as the
dependence on internet access and electronic devices, as well as the need for teacher training for effective use. In
light of this, the study proposes strategies to maximize the benefits of Kahoot!, such as checking students' access
to devices and the internet, providing training for teachers, integrating the platform into broader activities, and
customizing questions according to pedagogical objectives. The application of Kahoot! was carried out in a 3rd-
year high school Chemistry class and showed promising results. Students reported that the platform is engaging,
promotes interaction among students, and they prefer its use for assessing the covered concepts. Compared to
a traditional written activity, students performed better on Kahoot!, highlighting its effectiveness as a review and
interaction tool, indicating its potential to enrich the educational environment and make it more dynamic.
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1. INTRODUGAO

O "Kahoot!" (0 nome do aplicativo contem exclamagao
ao final do nome, mas adotaremos neste trabalho,
por opgao, a retirada desta pontuacao para facilitar a
leitura), € uma plataforma de aprendizado interativo
que permite a criagcao e realizacao de quizzes,
questionarios e jogos de perguntas e respostas em
tempo real. Desde sua criagao, o Kahoot tem sido
amplamente utilizado em contextos corporativos
e universitarios para promover a participagao ativa
em treinamentos, palestras e outras atividades
de aprendizado. No entanto, a sua utilizagdo na
educacao basica, e especialmente no ensino medio,
ainda € bastante limitada.

Esse fato e surpreendente, considerando os
inumeros beneficios que o Kahoot pode trazer para
0 processo de ensino e aprendizagem. Alem de ser
uma ferramenta ludica e atrativa para os estudantes,
0 Kahoot permite aos professores criar atividades
adaptadas as necessidades e interesses dos alunos,
promover a participagao ativa dos estudantes em
sala de aula e avaliar o desempenho dos discentes de
forma rapida e eficiente. Além disso, o Kahoot pode
ser facilmente integrado a diferentes dispositivos,
como smartphones e tablets, o que torna a sua
utilizacao ainda mais acessivel.

No presente artigo, explora-se as possibilidades do
Kahoot como ferramenta de ensino e a discussao dos
principais fatores que contribuem para o seu pouco
uso na educacao basica. Além disso, apresentaremos
algumas estrategias para incentivar a incorporagao
do Kahoot nas praticas pedagogicas dos professores
de ensino medio. Com base em uma revisao da
literatura e em exemplos de praticas bem-sucedidas,
esperamos contribuir para uma maior compreensao
da utilizacao do Kahoot como ferramenta de ensino e
para o seu uso mais amplo na educagao basica.

2. FUNDAMENTAGAO TEORICA

O Kahoot & uma plataforma de ensino online,
amplamente utilizada por professores em todo
0 mundo como uma maneira de promover a
participagao ativa dos alunos e tornar o ensino mais
interativo (DELLOS, 2015). Langcado em 2012 por um
grupo de professores noruegueses, o Kahoot foi
inicialmente utilizado como uma ferramenta para
avaliar o conhecimento dos estudantes em sala de
aula (BYRNE, 2013).

De acordo com Costa e Oliveira (2015), a plataforma
foi criada com o objetivo de tornar o processo
de aprendizado mais ludico e atrativo para os
estudantes. A ideia era oferecer uma ferramenta
que permitisse aos professores criar atividades
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adaptadas as necessidades e interesses dos alunos,
promovendo a participacao ativa dos discentes em
sala de aula e avaliando o desempenho deles de
forma rapida e eficiente.

Desde o seu langamento, o Kahoot tem sido
amplamente utilizado em contextos corporativos
e universitarios, mas a sua utilizagcao na educacao
basica ainda é bastante limitada. Dentre os fatores
que podem estar associados a esse baixo uso pelos
professores, supde-se ser a propria desinformagao
sobre como usar a plataforma (CASTILHO, SARAIVA
E NOGUEIRA, 2020), a qual sera abordada a segulir,
alem da propria necessidade de acesso a internet e
uso de aparelhos eletronicos.

2.1 Entendendo o funcionamento do Kahoot!

O funcionamento do Kahoot € considerado simples
e de facil manuseio (BYRNE, 2013). Os professores
podem criar perguntas e respostas personalizadas
ou escolher entre uma ampla variedade de quizzes
pré-criados disponiveis na plataforma. Os alunos
podem acessar o quiz ou jogo atraves de um link ou
codigo compartilhado pelo professor, e as respostas
sao registradas em tempo real, permitindo que o
professor veja o progresso dos alunos e dé feedback
em tempo real.

Além de promover a participagao ativa dos alunos,
0 Kahoot tambem é util para medir o progresso
dos alunos e avaliar o aprendizado. Os professores
podem ver as respostas dos alunos e os erros
cometidos, o que pode ser Util para identificar areas
onde os alunos precisem de mais ajuda ou reforgo.

Para usar a plataforma Kahoot em sala de aula, deve-
se seguir as instrugdes a seguir:

Tabela 1 - Instrucdes para o uso da plataforma Kahoot.

Passo Acao Observagao

1 Criacao de uma conta no | Acesse o site do Kahoot e clique
Kahoot em ‘'Cadastre-se" Preencha o
formulario de cadastro com
seus dados pessoais e crie uma

senha forte.
2 Criacdo de um jogo no | Facga login na sua conta e clique
Kahoot em "Criar jogo" Escolha o tipo

de jogo que deseja criar (quiz,
discussao ou enigma).

3 Adigao das perguntas e
respostas desejadas

Personalize o layout do jogo
conforme suas preferéncias.

4 Compartitlhamento  do

link do jogo

Apos criar o jogo, o Kahoot
gerara um link exclusivo.
Compartilhe esse link com
seus alunos, os quais poderao
acessa-lo em qualquer
dispositivo com acesso a
internet  (computador, tablet
ou smartphone), inserindo o
codigo de acesso ao jogo (PIN).

Fonte: Elaboragao propria (2023).



Figura 1 - Login para acesso ao Kahoot!.

‘GET MY FREE ACCOUNT

Sign in with Google

Lost your password?

Ifyou are stuck. please let us know.

Fonte: https://Kahoot.it/.

Figura 2: Imagem que mostra a tela que aparece para
o aluno para inserir o codigo do jogo.

Kahoot!

Fonte: https://Kahoot.it/.

Vale ressaltar que o jogo so deve ser iniciado assim
que todos os alunos estiverem prontos. Durante
a rodada, as perguntas serao exibidas na tela e os
alunos terao um tempo determinado para responder.
Apos o término do jogo, o Kahoot ira mostrar os
resultados em forma de grafico, permitindo que vocé
analise o desempenho dos alunos. Esses resultados
sao uteis para identificar os conteudos que precisam
ser reforcados e avaliar o progresso da turma.

E importante notar ainda que & possivel usar o
Kahoot tanto em aulas presenciais quanto online.
Além disso, existem varias opgoes de personalizagao
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e configuragcao disponiveis, entao € importante
explorar as opgoes para encontrar a combinagao que
melhor atenda as necessidades dos usuarios.

2.2 Experiéncias em sala de aula utilizando a
plataforma

Apesar de o Kahoot ser amplamente utilizado por
professores de Quimica no Brasil, a utilizacao da
plataforma varia bastante entre os estados. Existem
diversos artigos brasileiros que relatam estudos
sobre 0 uso do Kahoot no ensino de Quimica no
ensino medio. Alguns exemplos mais recentes
incluem:

Tabela 2. Estudos recentes sobre o uso do Kahoot no
ensino de Quimica no ensino meédio no Brasil.

Trabalho Observagoes

"Utilizando o Kahoot! como
recurso didatico no Ensino
de Quimica: um trabalho
sobre modelos atomicos”
de Pereira e Bernardes
(2020)

Este estudo teve como objetivo
promover a avaliagao e a fixagao
do tema com os alunos, visando
minimizar os  impactos  da
Pandemia do COVID-19.

"Uso do Kahoot! como
ferramenta de engajamento
e aprendizagem ativa no
ensino de Quimica Organica"
de Souza e Silva (2020)

O uso do Kahoot! na disciplina
de Quimica Organica revelou-se
eficaz na promogao da motivacao,
interesse e engajamento dos
alunos durante as aulas. Além
disso, foi uma ferramenta
importante para a fixacao dos
conteudos.

"O uso do Kahoot! como
ferramenta facilitadora
no ensino-aprendizagem
de Equilibrio Quimico" de
Coutinho et al. (2018)

Nesta pesquisa, a introducdo do
Kahoot! nas aulas de Quimica,
especificamente durante o ensino
do Equilibrio Quimico, facilitou
o entendimento e a revisao dos
conceitos relacionados. Os alunos
também se sentiram motivados e
incentivados a competir entre si.

Fonte: Elaboracao propria (2023).

Estes sao alguns exemplos de sucesso espalhados
pelo Brasil que contam da experiéncia de uso do
Kahoot por professores em suas salas de aula.
Especificamente no Ceara e no ensino medio, com
o0 mesmo metodo de busca em revista cientificas,
trabalhos de conclusao de curso (TCC's) e excluindo-
se apenas os resumos de congresso foram
encontrados na literatura apenas trés trabalhos
(TABELA 2), o que revela que o aplicativo € raramente
usado nas escolas cearenses de ensino medio.


https://Kahoot.it/
https://Kahoot.it/
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Tabela 3 - Estudos sobre o uso do Kahoot no ensino
de Quimica no ensino médio do Ceara.

Trabalho

Observacoes

"Estratégias didaticas
potencializadoras no
ensino e aprendizagem
de Quimica" de Paiva, Da
Fonseca e Colares (2022)

O Kahoot foi aplicado com alunos
de 32 série do ensino médio em
uma escola publica no Macico
do Baturité-CE, abordando os
assuntos de isomeria plana e
geomeétrica. O estudo revelou que
a plataforma foi bem aceita pelos
alunos e promoveu a familiarizagcao
com os conceitos estudados.

“A utilizacao do Kahoot!
como ferramenta
pedagdgica no ensino de
Biologia em tempos de
Pandemia” de Feitosa de
Oliveira et al. (2021)

Esse estudo foi realizado em uma
escola de tempo integral em
Quixeramobim-CE, com alunos
do 2° ano do ensino meédio. Os
resultados mostraram que o
Kahoot foi amplamente aceito
pelos alunos, que solicitaram o seu
uso mais frequente.

"Tecnologias digitais e
metodologias ativas na
escola: o contributo do
Kahoot! para gamificar a
sala de aula” de Da Silva et

Nesta pesquisa, o uso do -
potencializou os conhecimentos
dos alunos e promoveu a interagao
entre eles na sala de aula,
conforme os resultados obtidos.

al. (2018)

Fonte: Elaboracao propria (2023).

Assim, podemos inferir que o uso da plataforma
tambem abrange o territorio cearense e ja comegou
a ser utilizada por alguns professores na educacao
basica, ainda que de forma timida, apesar das
vantagens que ela pode oferecer para enriquecer a
dinamica da sala de aula.

2.3 Vantagens do Kahoot!

O uso do Kahoot pode ser uma ferramenta valiosa
para motivar os alunos, promover a interacao e a
colaboragao, personalizar o conteudo de acordo com
as necessidades dos alunos e avaliar o desempenho
dos alunos em tempo real. Alem disso, devemos
considerar que os alunos estao em um periodo
pos-pandémico e passaram a maior parte de seu
tempo, em meados de margo de 2020 ao inicio de
2022, conectados a internet, devido a Pandemia do
COVID-19.

No contexto educacional e historico em que os
estudantes estdao inseridos, € importante buscar
ferramentas que possam auxiliar no processo de
ensino e aprendizagem. Nesse sentido, o Kahoot
€ apontado como uma excelente opgao, como
destacado por Correia e Santos (2017) e Felix, Lima
e Lima (2022). Entre as vantagens dessa plataforma
para os autores, estao a motivacao dos estudantes,
a promocao da participacao ativa, a interacao, a
personalizacdo, a adaptabilidade as necessidades
e interesses individuais, a acessibilidade, a inclusao,
o desenvolvimento de habilidades de pensamento
critico, a flexibilidade, a melhoria da memoaria, a

avaliacao rapida e eficiente do desempenho dos
estudantes, e, ndo menos importante, a diversao
proporcionada durante o processo de aprendizagem.
Essas caracteristicas para Correia e Santos (2017)
e Felix, Lima e Lima (2022) tornam o Kahoot uma
ferramenta poderosa para enriquecer o ambiente
educacional, tornando-o mais dinamico, envolvente
e eficaz para os estudantes.

Segundo Dicheva et al (2015), o Kahoot pode
aumentar a motivagcao dos alunos ao criar uma
atmosfera ludica e desafiadora, o que € gerado pelo
cenario de competicao entre os alunos gerado pela
propria plataforma. De acordo com Dellos (2015), o
Kahoot pode ser utilizado como uma ferramenta para
promover a participacao ativa e o pensamento critico
dos estudantes, especialmente em contextos em
que e dificil manter o interesse dos alunos, devido
a propria atmosfera de ludicidade e interagao social
entre os alunos. Para Kapp (2012), a ferramenta
promove a interacao entre os alunos, o que pode
aumentar o senso de comunidade e colaboragao em
sala de aula.

Ao utilizar o Kahoot como objeto de aprendizagem?
digital, Skif et al (2023) informa que os alunos tém a
oportunidade de se envolver ativamente no processo
educacional. Através das atividades interativas, eles
podem testar seus conhecimentos, competindo
saudavelmente com os colegas e receber feedback
imediato. Essa abordagem promove um ambiente
dinamico e motivador, estimulando o interesse e o
engajamento dos alunos, o que contribui para uma
aprendizagem mais significativa e eficaz no método
da aprendizagem baseada em problemas (ABP), em
que os alunos assumem um papel ativo na busca
de solugdes, aplicando conhecimentos previos,
habilidades de pesquisa, trabalho em equipe
e pensamento critico JUNIOR E DOS SANTOS,
2021). Dessa forma, pode-se inferir que o Kahoot
€ uma ferramenta que pode ser associada com
metodologias ativas como o ABP (JUNIOR e DOS
SANTOS, 2021).

Dellos (2015) afirma ainda que o Kahoot permite
aos professores criarem atividades adaptadas as
necessidades e interesses dos alunos, o que pode
ajudar a motivar os estudantes e aumentar o seu
envolvimento com o conteudo. De acordo com Moura
(2016), a plataforma tambem pode ser utilizada como
uma ferramenta para personalizar o ensino de acordo
com as hecessidades individuais dos estudantes,
0 que pode ajudar a aumentar a eficacia do ensino.
Assim, o Kahoot pode ser acessado de qualquer
dispositivo com acesso a internet, o que facilita o uso
em sala de aula e permite que os alunos acessem
os jogos fora do horario de aula, oferecendo assim

2. Recurso educacional digital ou fisico que foi projetado para auxiliar no processo de ensino e aprendizagem (TAROUCO ET AL,

2004).



flexibilidade para os professores usarem-na em
aulas remotas ou presenciais (DICHEVA et al., 2015).

Byrne (2013) infere que o Kahoot permite aos
professores criarem perguntas que exigem que 0s
discentes pensem de maneira critica e analitica.
Ja a repeticdo e a revisao de conteudo atraves
da plataforma podem ajudar os alunos a fixarem
o0 conhecimento na memoéria de longo prazo
(DICHEVA ET AL. 2015). E importante ressaltar
que a ferramenta tambem pode ser utilizada para
incluir alunos com necessidades especiais ou com
dificuldades de aprendizagem, pois permite que os
estudantes participem de maneira ativa e interativa
(KAPP, 2012). Assim, a plataforma permite uma certa
personalizacdo: € possivel criar jogos sobre qualquer
assunto ou topico de estudo, o que permite aos
professores personalizar o conteudo de acordo com
as necessidades dos alunos (KAPP, 2012).

Para Dellos (2015) o Kahoot ainda oferece uma
avaliagao rapida e eficiente do desempenho dos
estudantes. A ferramenta permite aos professores
avaliar o desempenho dos alunos de maneira agil e
em tempo real, o que pode ser util para identificar
os pontos fortes e fracos dos alunos, adaptando o
ensino de acordo com as necessidades deles. De
acordo ainda com o autor (DELLOS, 2015), o Kahoot
também pode ser utilizado como uma ferramenta
para avaliar a progressao dos estudantes ao longo
do tempo, o que pode ser util para identificar o que
precisa ser revisado e reforgcado.

Aléem de todas as vantagens até aquija citadas, relata-
se ainda que o Kahoot ¢ divertido de se jogar, o que
pode aumentar o interesse e a participacao em sala
de aula (DELLOS, 2015). Contudo, algumas limitagoes
tambéem foram verificadas e serdo abordadas no
topico a segquir.

2.4 Limitagcoes do Kahoot!

Conforme Byrne (2013), o Kahoot € uma plataforma
online que requer acesso a dispositivos e conexao a
internet para ser utilizada. Isso pode ser uma limitagao
em contextos em que o acesso a dispositivos e a
internet é limitado ou inexistente. Além disso, faz-se
necessario o uso de um dispositivo movel ou mesmo
um computador que podem nao estar disponivel a
todos os estudantes ou escolas.

Para Correia e Santos (2017), alguns professores
podem ter dificuldade para utilizar o Kahoot de forma
eficaz, especialmente se nao tiverem treinamento
ou experiéncia previa com a plataforma. Isso pode
ser uma limitacdo para aqueles que desejam
utilizar o Kahoot em suas aulas, pois pode exigir um
investimento de tempo e esforco para aprender a
utilizar a plataforma de forma eficaz.
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Outra limitacdo que pode existir € a dificuldade
de integracdo em praticas pedagogicas. Sande
e Sande (2018) afirmam que alguns professores
podem ter dificuldade para integrar a plataforma
em suas praticas pedagogicas de forma eficaz. Isso
pode ser especialmente verdadeiro em contextos
em que os professores ja utilizam uma ampla
variedade de ferramentas e estratégias de ensino. O
autor ainda infere que a dependéncia de perguntas
pre-formuladas pode ser uma outra limitagao,
pois o Kahoot depende desse tipo de perguntas
para realizar os quizzes, questionarios e jogos de
perguntas e respostas.

E importante ressaltar que, apesar das limitacdes
mencionadas, o Kahoot ainda pode desempenhar
um papel valioso no ensino e aprendizagem, desde
que seja utilizado de forma adequada e integrado
de maneira eficaz nas praticas pedagogicas. Para
maximizar os beneficios da plataforma e minimizar
suas limitacdes, algumas estratégias podem ser
adotadas. Primeiramente, € necessario verificar o
acesso dos alunos a dispositivos e conexao a internet
antes de utilizar o Kahoot em sala de aula. Alem disso,
fornecer treinamento e orientacao aos professores
para que eles possam utilizar a ferramenta de forma
eficaz é essencial. E recomendado também integrar
0 Kahoot em atividades e estratégias de ensino mais
amplas, em vez de utiliza-lo como uma ferramenta
isolada. Estimular os estudantes a formular perguntas
e explorar temas de forma mais aprofundada,
utilizando a plataforma como um ponto de partida
para discussoes e reflexdes mais abrangentes, pode
enriquecer ainda mais o processo de aprendizagem.

Ademais, € fundamental escolher cuidadosamente
as perguntas e atividades do Kahoot de acordo com
0s objetivos pedagogicos e o conteudo que esta
sendo ensinado, garantindo que estejam alinhados
com as necessidades e os interesses dos alunos.
Ao adotar essas praticas, € possivel potencializar
0 uso do Kahoot como uma ferramenta eficaz e
enriquecedora no contexto educacional.

Essas sao apenas algumas maneiras de maximizar
os beneficios do Kahoot e minimizar suas limitagdes
no contexto da sala de aula. E importante lembrar
que cada contexto e unico e pode exigir ajustes e
adaptacdes na forma como a plataforma e utilizada.
Alem disso, € importante estar sempre aberto a
experimentar novas estratégias e ferramentas de
ensino e avaliar continuamente seu impacto no
processo de aprendizagem dos estudantes.

3. METODOLOGIA

A seguir, serao apresentadas as etapas de execucao
do trabalho, que envolvem diferentes passos e
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acoes a serem realizadas para alcancar os objetivos
propostos. Essas etapas fornecem uma orientagao
clara e estruturada para o desenvolvimento do
projeto, permitindo um planejamento adequado e
uma execucao eficiente das atividades.

3.1 Revisao da Literatura

Para a realizagao desta revisao bibliografica, foram
selecionados artigos cientificos publicados e
encontrados, no mundo e no Brasil, de maneira geral,
atraves da busca que foi realizada nas bases de dados
SciELO, Google Scholar e PubMed, utilizando os
seguintes termos de busca: "Kahoot!" AND "Quimica"
AND "ensino medio". Quanto a busca especificamente
no Ceara, buscou-se os artigos cientificos publicados
nos ultimos 10 anos que abordam o uso do Kahoot no
ensino de Quimica no ensino medio.

Foram excluidos da revisao os artigos que nao
abordavam o uso do Kahoot no ensino de Quimica
no ensino meédio no Ceara, bem como 0s que nao
apresentavam resultados de pesquisas. Tambéem
foram excluidos os artigos que nao estavam
disponiveis para leitura integral. Apos a selecao
dos artigos, eles foram lidos e analisados de forma
detalhada, e as informagdes relevantes foram
extraidas e sistematizadas. As informacdes foram
agrupadas de acordo com os topicos de interesse,
que incluiram os beneficios e limitagdes do uso do

Kahoot no ensino de Quimica no ensino medio no
Ceara.

A analise dos resultados foi realizada de forma
qualitativa, buscando identificar os principais
achados dos estudos e as possiveis implicagoes
para o ensino de Quimica no ensino medio no
Ceara. A revisao bibliografica foi realizada de forma
sistematica e rigorosa, buscando garantir a qualidade
e a confiabilidade dos resultados.

3.2 Aplicagao do Kahoot! em sala de aula

O Kahoot foi utilizado em uma turma de 3° ano
de Ensino Médio durante uma aula de Quimica. A
finalidade da utilizacao da ferramenta foi a revisao de
conteudos de Quimica Organica como maneira de
dirimir as duvidas dos estudantes.

A principio, o professor formulou 15 perguntas
envolvendo os assuntos: classificacao das cadeias
carbdnicas, hibridacdo do carbono e identificacao
de fungdes organicas. A aplicagao da plataforma foi
feita no laboratorio de informatica da escola EEMTI
Deputado Paulino Rocha, Fortaleza - CE. Os alunos
puderam optar por fazer individualmente ou em
duplas para aumentar a interagao entre os alunos,
haja vista que muitos discentes ainda apresentavam
problemas de interacao social ho pos-pandemia.

Figuras 3 € 4 - Alunos utilizando o ahoot! durante uma aula de Quimica no laboratodrio de informatica.

Fonte: Elaboracao propria (2023).

Segundo Luckesi (2005), a avaliagao opera com
desempenhos provisorios, visando o processo de
busca pelos melhores resultados possiveis. Ela e
nao-pontual, diagnostica e inclusiva, requerendo
uma postura democratica do sistema de ensino
e dos professores, considerando nao apenas o
desempenho do aluno, mas também todos os
aspectos do sistema educacional.
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Assim, a avaliagao dessa atividade foi comparada
com um habito regular do professor em sala de
aula que é utilizar um questionario no caderno. A
atividade foi realizada com 15 perguntas, com o
mesmo assunto e com nivel similar de dificuldade
em cada questao, que & mostrada mais a frente
através dos resultados. A justificativa da comparagao



entre as duas atividades € perceber a impressao
dos estudantes quanto o uso da plataforma Kahoot,
visando a maior inclusao possivel dos estudantes.

4. RESULTADOS E DISCUSSOES

Apos o encerramento da partida com o uso do
Kahoot, os alunos responderam um questionario
eletrénico, baseado na escala Likert (LIKERT, 1932), o
que mostrou resultados promissores. Trinta e quatro
estudantes responderam ao questionario e 100 %
da classe concordaram que a plataforma deveria
ser utilizada mais vezes e que € uma maneira muito
divertida de se revisar o conteudo.

Quando questionados se a plataforma possuia uma
interface atrativa, que chamasse a atengao dos
participantes para se jogar, aproximadamente 94%
concordaram, conforme mostra o grafico.

Grafico 1 - Respostas a pergunta: ‘O Kahoot! possui
uma interface atrativa para se jogar?”

B Concordo totalemente
H Concordo

Talvez

Discordo

| Discordo totalemente
Fonte: elaboragao propria (2023).

Contudo, um dado chamou mais atencao ainda: o
fato das respostas dos estudantes a pergunta: o
Kahoot promove a interagao entre os estudantes?
Para surpresa, 100% da turma concordou que a
plataforma promove a interagao entre os colegas da
turma. Dado surpreendente, pois pelas experiéncias
de sala de aula, geralmente se encontra algum aluno
mais timido.
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Grafico 2 - Respostas a pergunta: “O Kahoot! promove
a interagao entre os estudantes?”
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Fonte: elaboragao propria (2023).

Quanto ao conteudo abordado, 100% dos alunos
disseram que preferem usar a plataforma para
avaliar os conceitos abordado, do que tarefas do livro
ou no caderno. Outra situacao interessante € que
uma outra atividade no caderno foi aplicada nessa
turma, também com 15 perguntas sobre o mesmo
assunto e no mesmo nivel das perguntas feitas com
a plataforma Kahoot, e o que chamou atencao foi que
a quantidade de acertos na plataforma foi maior do
que a atividade no caderno, mesmo sendo aplicada
anteriormente, o que evita qualquer suspeita de
que o os alunos ja pudessem ter fixado melhor o
conteudo em uma atividade secundaria.
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Grafico 3 - Quantidade de acertos de uma turma de 34 alunos em duas atividades, cada uma com 15 questoes.
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Fonte: elaboragao propria (2023).

Podemos observar que os resultados variam entre
os alunos e as questdes. Alguns alunos obtiveram
um alto numero de acertos tanto no Kahoot quanto
na atividade do caderno, enquanto outros tiveram
um desempenho mais baixo. No geral, pode-se
notar que os niveis das questoes sao similares,
quando se analisa a quantidade de acertos em
ambas as atividades. Como mostra o Grafico 3, os
alunos tém um melhor desempenho no Kahoot em
comparacao com a atividade do caderno, com a
maioria alcancando uma quantidade consideravel
de acertos. E interessante notar que em algumas

questdoes houve uma diferenga significativa entre
0s acertos no Kahoot e na atividade do caderno,
indicando que alguns alunos podem se sair melhor
em um formato de avaliacdo (Kahoot) do que em
outro (atividade no caderno).

Observa-se que as questoes 6 e 12, por exemplo, que
continham figuras de compostos quimicos, foram as
que os alunos mais tiveram dificuldades em ambas
atividades, e tomou-se nota para que esse tipo de
questao fosse mais trabalhado com os alunos.

Figura 5 - Questao com imagem de um composto quimico utilizado no Kahoot!.
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B 2 fenol e alcool

Fonte: elaboragao propria (2023).
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Mesmo sendo uma questao com figura, na plataforma
0s estudantes se sairam melhor na quantidade de
acertos, em comparacao a atividade no caderno.
Assim, € importante considerar a insercao do Kahoot
nas salas de aula como ferramenta tanto para revisar
os conteudos, como para promover a interagao e
colaboragao entre os alunos em um cenario pos-
pandémico.

5. CONSIDERAGOES FINAIS

A revisao bibliografica realizada e com os resultados
obtidos na aplicagao da plataforma na escola
em questao, demonstra que o uso do Kahoot no
ensino de Quimica no ensino médio pode ser uma
estratégia eficaz para promover a participacao
ativa dos estudantes, melhorar o rendimento
escolar e desenvolver habilidades cognitivas.
E sugerivel, portanto, que o uso da plataforma
seja replicado em outros espacos escolares pelo
estado do Cearad. No entanto, € importante levar em
consideragao as possiveis limitacdes da ferramenta,
como a dependéncia da tecnologia, bem como a
necessidade de capacitagao dos professores para o
seu uso.

Embora os resultados dos estudos incluidos na
revisao sejam promissores, € importante ressaltar
que ainda sdao necessarias mais pesquisas para
avaliar de forma mais aprofundada os efeitos do uso
do Kahoot no ensino de Quimica no ensino medio no
Ceara. Sugerimos que futuras pesquisas explorem
o uso da ferramenta em diferentes contextos e
comparando-a com outras estratégias de ensino,
assim como investiguem formas de minimizar as
limitagdes do Kahoot.

Alem disso, foi possivel perceber na experiéncia de
utilizacao da plataforma em uma turma de 3° ano
do ensino médio durante uma aula de Quimica que
a ferramenta promove a interagao entre os colegas
e auxilia na revisao dos conteudos. Os resultados
variados entre os alunos e as questdoes mostram a
individualidade no desempenho dos estudantes.

Alguns alunos tiveram um alto numero de acertos
tanto no Kahoot quanto na atividade do caderno,
enquanto outros apresentaram um desempenho mais
baixo. No entanto, de forma geral, os alunos tiveram
um desempenho melhor no Kahoot em comparagao
com a atividade do caderno, conforme indicado
pelo Grafico 3. Isso demonstra que a ferramenta
Kahoot favorece o aprendizado, proporcionando um
maior numero de acertos aos alunos. Alem disso, a
quantidade consideravel de acertos na maioria das
questdes indica que os estudantes conseguiram
compreender o assunto abordado.
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E importante ressaltar que, em algumas questdes,
houve uma diferenca significativa entre os acertos
no Kahoot e na atividade do caderno, sugerindo que
alguns alunos possam se sair melhor em um formato
de avaliagcao (Kahoot) do que em outro (atividade
no caderno). Desse modo, pode-se inferir que a
variedade de recursos e formatos de avaliagao pode
contribuir para uma compreensao mais abrangente
e efetiva do conteudo pelos alunos. Os dados foram
promissores e motivadores a realizacao de futuras
pesquisas

Ademais um bom uso do Kahoot como ferramenta
de aprendizagem requer um planejamento
cuidadoso, uma organizagao eficiente do tempo
e uma abordagem adequada dos conteudos. Ao
incorporar o Kahoot nas praticas pedagogicas, €
essencial considerar como essa ferramenta pode
ser integrada de forma significativa e relevante no
processo de ensino e aprendizagem. Isso envolve
a selecao adequada das perguntas, a definicao
dos objetivos educacionais, a criacao de atividades
interativas e a avaliagao do desempenho dos alunos.
Ao fazer uso consciente do Kahoot, esses elementos
combinados podem aprimorar ainda mais o trabalho
proposto, aumentando o engajamento dos alunos e
promovendo uma aprendizagem mais efetiva.
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